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REGULA GRY

Kolejno rzucaé kostka. Kazdy zaczyna gre od liczby,
ktéra wskazala wyrzucona kostka. Po kazdym rzucie
‘naleiy przesungé si¢ o tyle miejsc, ile wskazuje kostka.
Do posunieé moga byé uzyte guziki albo male pionki,
albo te specjalne figurki wziete z innej gry. Kto wy-
rzuci jaka$ liczbg¢ na pelno-czarnym lub czerwonym
polu, powinien szukal tej samej liczby w zataczonej
kolejnosci gry. Zdanie nalezace do -danej liczby od-
czytuje glosno jeden z graczy. Ten, ktdry wyrzucil
‘dang liczbe, musi pdj§¢ za wskazéwka umieszczong
w nawiasach. Dopierc ten, kto znajdzie si¢ na liczbie
§o, jest zwycigzcg. Gracze moga sobie zalozyé kase
ze znaczkéw do gry. Zwycigzca otrzymuje polowe
zawartosci kasy. Jesli komu$ wypadnie stanaé na czer-~
wonym polu, otrzymuje jeden znaczek z kasy, jeéli
na czarnym — placi jeden znaczek do kasy.

KOLEJNOSC GRY:

1. Dzisiaj zakodezyla si¢ nauka szkolna. Teraz
wejdzie si¢ w Zycie. I c6z teraz kaidy z was pocznie?
Naturainie — rzemiosio! To jest Zyczeniem kazdego
dzielnego mlodziefica! (posungé sie na 7)

4. Ojcowie udali si¢ ze swoimi synami, ktérzy
ukonczyli szkole, do Urzedu Pracy. Tutaj beds oni
zgloszeni do takiego rzemiosla, ktdérego najchetniej
chcieliby si¢ wyuczyé. Wszyscy napewno dobrze wy-
brali. (posungé si¢ na r12) :

6. Tadeusz nie stucha kolegéw, ktérzy go mama-
wiaja, aby si¢ réwniez zglosit do Urzedu Pracy. A on
nie chce si¢ niczego nauczyé i mysli, ze i tak zawsze
jaka$ prace znajdzie. (cofnaé si¢ na 2)

9. Michal jest uwainy i bedzie wkrdtce zdolnym
krawcem. :

11. Tadeusz chce zarabiaé. A wiec prébuje on pra- .
cowaé jako pomocnik przy budowie. Jesli jednak nie
okaie si¢ pilniejszy, nie bedzie go mozna dluzej za-
trudnic. (z powrotem na §)

14. Feliks chce by¢ szklarzem. Jest pilny i spra-
wia majstrowi rados¢. (posunaé sie na 20)

16. Tadeusz ma roznosi¢ bulki w pickarni. Ale
jest tak niezreczny, Ze takze i t¢ prace wkrotce utraci.
(z powrotem na 10)

£
19. Marian jest na nauce u kusnierza. Majster i cze-
ladnicy lubig go za jego pilnoéé, a klienteia za skrom-
ne i uprzejme zachowanie. (posunaé si¢ na 25)

22. Jefli Tadeusz bedzie tak dalej postepowal, i za-
miast uwazaé na naczynia bedzie wypijal pozostaloéci
z kieliszkéw, to wkrétce skoriczy si¢ jego kariera kel-
nera pomocniczego, z caly jej $wietnoscia. (opuszcza
dwa ruchy)

24. Zygmunt jako uczehi stolarski juz tak duio -
zarobil, ze mégh sobie kupié ze swoich oszczednosci
rower i wieczorem po pracy wraca nim szybko do
domu. (jeszcze raz rzucié kostka) .

27. Wiktor ma zreczne rece i pracuje z bardzo
.wielkg starannosciz. Bedzie kiedy$ z niego doskonaly
zegarmistrz. (posunaé sie na 33) :

* 29. Tadeusz znajduje si¢ na zlej drodze. Rozpo-
czat on handel pokatny. Skodcz z tym Tadeuszu,
i ucz si¢ czego$, azebys nie musial utrzymywaé sie
z niedozwolonego rzemiosla! (zaczyna od poczatku)

" 32. Januszowi wreczono wladnie dyplom czeladni-
ka ciesielskiego. Radoénie go witaja starsi czeladnicy
przedsigbiorstwa budowlanego, w ktérym sie uczyl.
(posunaé si¢ na 40)

34. Obecnie Tadeusz prébuje sprzedawaé kwiaty-
na ulicy. Jednak to nie jest 7aden zawéd i nie za-
pewni nigdy przyszloici. (zpowrotem na 28)

37. Takie i Stefan zdal egzamin czeladniczy i juz
znowu pilnie pracuje, gdyz dobrzy pokrywacze da-
chéw sa zawsze poszukiwani. (posunaé sie na 43)

39. Tadeusz nie ma juz od dluiszego czasu pracy.
Cierpi gldéd i staje si¢ zlodziejem. Oto, jak daleko
zaszedt. (wystepuje z gry)

42. Jézef réwniez zostal czeladnikiem. Majster
chce mu co$ podarowaé, poniewa: Jézef zawsze do-
brze wykonywal swojz prace. Moze sobie wyszukaé
par¢ butéw. (posunaé si¢ na 49)

44. I oto, co sie stalo z Tadeuszem! Poniewaz ni-
czego si¢ nie nauczyl, nie moina go bylo uiyé do
zadnej pracy, musial wigc pojé¢ na zebry. (musi za-
cza¢ od poczatku)

47. Karol zostal murarzem i najszybciej doszedt do
celu. W tym zawodzie brakuje sit kwalifikowanych.
Otrzymal on wlaénie dyplom mistrzowski. (jeszcze
raz rzucié kostka)

§0. Zwyciezca! Karol, dzielny majster murarski do-
szedl juz do tego, ze ma wlasny dom. Dazisiaj $wieci
on dzien spotkania si¢ z bylymi kolegami szkolnymi,
keérzy w micdzyczasie zostali réwniez majstrami
i przybyli w odwiedziny autami i na motocyklach.
Brakuje jedynie Tadeusza, ktéry nie nauczywszy sie
niczego, byl wysylany z jednego miejsca pracy do
innego, i tak schodzil coraz nizej, az calkiem pod-
upadl. (Otrzymuje polowe z kasy)
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