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Sztetl oznacza w jezyku jidisz miasteczko. Tym mianem okresla sie wielokulturowe miasteczka, w ktérych
spory procent mieszkancow stanowili Zydzi. Ta specyficzna, jedyna w swoim rodzaju formacja spoteczno-
kulturowa istniata w Europie Srodkowo-Wschodniej od XVI w. do Il wojny $wiatowe;.

Koncepcja warsztatu opiera sie na pokazaniu kultury sztetl, jako wspélnego dziedzictwa Polakow i Zydéw
oraz zwrdceniu uwagi uczestnikow na wielowiekowg sgsiedzkg wspoétegzystencje przedstawicieli wielu
narodowosci: Polakéw, Zydéw, Ukraincow, Biatorusinéw, Niemcéw, itd., w swoich wspdinych matych
ojczyznach. Roznorodnosé swiata sztetl moze staé sie inspiracjg i wzorem takze dzisiaj przy budowaniu
wspotczesnego spoteczenstwa wielokulturowego.

Uczestnicy warsztatu odbedg symboliczng podréz po sztetlach Lubelszczyzny, w trakcie ktorej poznajg
ich mieszkancow, topografie oraz rézne aspekty codziennosci. Przewodnikiem w tej podrézy bedzie Izaak
Baszewis Singer, zwigzany z Lubelszczyzng pisarz zydowski, laureat Nagrody Nobla, w ktérego tworczosci
mozna znalez¢ niezwykty opis tego Swiata.

Czas warsztatu: 100 min.

Grupa docelowa: mtodziez ponadgimnazjalna z Polski i 1zraela.
llos¢ uczestnikéw: 30 osob (20 Izraelczykdéw + 10 Polakéw).
llos¢ grup ¢éwiczeniowych: 5.

Po warsztatach uczestnicy beda umiec¢:
* wyjasnic pojecie sztetl i wymienic jego cechy,
* opowiedzie¢ fakty z biografii .B. Singera,
* opisa¢ wyglad sztetla oraz scharakteryzowac jego mieszkancéw,
* opowiedzie¢ tre$¢ opowiadania I.B. Singera ,Jak Szlemiel wedrowat do Warszawy”,
» scharakteryzowaé tworczos¢ 1.B. Singera,
* wymieni¢ tytuty opowiadan I.B. Singera, ktérych akcja rozgrywa sie na Lubelszczyznie,
* analizowaé archiwalne fotografie,
* wymieni¢ nazwy kilku sztetli Lubelszczyzny i wskazaé je na mapie.

Materialy zrédtowe:
1. Streszczenia opowiadan |.B. Singera.
2. Opowiadanie I.B. Singera ,Jak Szlemiel wedrowat do Warszawy”.
3. Fotografie archiwalne z przedwojennych miasteczek Lubelszczyzny.
4. Mapa Lubelszczyzny z zaznaczonymi miejscowosciami — dawnymi sztetlami.

Materialy pomocnicze:
» etykietki samoprzylepne (20-40 sztuk),
» diugopisy i markery (po 30 sztuk),
* 1 duzy arkusz papieru z narysowang mapg Lubelszczyzny i zaznaczonymi miasteczkami,
* 1 duzy czysty arkusz papieru - mozna sklei¢ z kilku arkuszy AO,
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Przebieg warsztatow

Powitanie oraz wprowadzenie do warsztatéw (5 min.)

Prowadzacy wita uczestnikow i informuje, ze odbedg oni symboliczng podréz po sztetlach Lubelszczyzny,
w trakcie ktorej poznajg ich mieszkancéw, topografie oraz rézne aspekty codziennosci. Prowadzacy
przedstawiajg sie uczestnikom.

1. Cwiczenie — Napisz swoje imie (10 min.)
Potrzebne materiaty: etykietki samoprzylepne (20-40 sztuk).

Uczestnicy warsztatow siadajg w kregu. Kazdy otrzymuje przylepny papier, na ktorym pisze swoje imie
we wiasnym jezyku. Nastepnie Polacy pytajq Izraelczykéw, jak zapisa¢ imiona w drugim jezyku i pomagaja
Izraelczykom zapisa¢ ich imiona w jezyku polskim. W rezultacie kazdy uczestnik ma na przylepnym
papierze napisane swoje imie w dwoch jezykach. Zapisane imiona sg wspodlnie powtarzane.

2. Cwiczenie — Podréz w czasie z Singerem — mapa sztetli Lubelszczyzny (5 min.)
Potrzebne materiaty: mapa Lubelszczyzny z zaznaczonymi sztetlami [zat. 2.1], definicja sztetla [zat. 2.2].

Prowadzacy pokazuje uczestnikom plansze z mapg Lubelszczyzny z zaznaczonymi miejscowosciami,
ktére przed wojng byly sztetlami [zat. 2.1]. Pyta uczestnikdéw, czy wiedza, co to jest sztetl? Prowadzacy
wspolnie z uczestnikami wyjasnia definicje sztetla [zat. 2.2].

Nastepnie prosi uczestnikéw, aby wyobrazili sobie, ze przenoszg sie w czasie do okresu przed Il wojng
$wiatowq i zagladajg do $wiata sztetli, w ktorym zyli razem ze sobg Zydzi i Polacy przez kilkaset lat.
Przewodnikiem po tym Swiecie bedzie pisarz zydowski pochodzacy z Polski — Izaak Baszewis Singer,
w ktérego tworczosci mozna znalez¢ niezwykly opis tego swiata.

3. Cwiczenie — Kim jest Singer? — gra MAKAO (10 min.)
Potrzebne materiaty: 90 kart do gry w pieciu kolorach [zat. 3.1].

Prowadzacy informuje uczestnikow warsztatéw, ze Izaak Baszewis Singer byt zwigzanym z Lubelszczyzng
pisarzem zydowskim, laureatem Literackiej Nagrody Nobla. Aby zapozna¢ sie z podstawowymi
informacjami o Singerze, uczestnicy bedq gra¢ w gre integracyjng MAKAO.

Uczestnicy siadajg w kregu. Prowadzacy warsztaty trzyma 90 kart do gry w pieciu kolorach, na ktorych
znajduje sie 10 najwazniejszych informacji z zycia Singera [zat. 3.1]. Kazdy uczestnik losuje 3 karty.
Nastepnie, chodzac po sali, wymienia sie kartami z innymi uczestnikami w taki sposéb, aby pod koniec gry
mie¢ 3 karty z identyczng informacja. Podczas wymiany nalezy przeczytac opis z karteczki, ktérg uczestnik
chce sie wymieni¢. Kto zbierze komplet 3 kart, siada na miejscu. Nastepnie na forum odczytywane
sq informacje o Singerze.

4. Cwiczenie — Spacer po sztetl — zdjecia i plan sztetla (20 min.)

Potrzebne materiaty: fragment opowiadania Singera [zat. 4.1], zdjecia sztetli [zat. 4.2.A-E], duzy papier (mapa sztetli).

Uczestnicy zostajg podzieleni na 5 mieszanych grup. UWAGA: mozna zastosowac podziat ze wzgledu
na kolor posiadanych karteczek z poprzedniego ¢éwiczenia — kazdy uczestnik musi zebra¢ komplet 3 kart
w jednym kolorze (jest 5 koloréw). Jesli w ktorej§ z grup proporcje lzraelczykow do Polakéw bedg
nierowne, prowadzgcy powinien zamieni¢ osoby w grupach.
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Kazda grupa dostaje koperte, w ktérej znajduje sie:

- fragment opowiadania Singera, ktéry zawiera kroétki opis sztetla [zat. 4.1]
- 5 zdje€ z roznych sztetli Lubelszczyzny [zat. 4.2.A-E]

Kazda grupa zapoznaje sie z fragmentem tekstu. Uczestnicy w grupach starajg sie opisac/wyjasni¢ tres¢
zdje¢. Jedna osoba z grupy podchodzi do mapy sztetli i zaznacza markerem te nazwy miejscowosci,
z ktérych pochodzg zdjecia.

Na jednym wielkim papierze (np. sklejone 4 papiery AO) powstaje plan/mapa sztetla — kazda grupa
dorysowuje jaki$ element architektoniczno-urbanistyczny i/lub dokleja swoje zdjecia, np: grupa 1 rysuje
uktad przestrzenny ulic, kolejne grupy przyklejaja swigtynie, urzedy, rysujg domy, itd.

5. Cwiczenie — Znajdz kogos, kto... — zdjecia (20 min.)
Potrzebne materiaty: zestaw zdjec¢ [zat. 5.1.A].

Prowadzacy dzieli uczestnikow na 2 grupy. Grupa 1. otrzymuje zestaw 20 zdje¢ [zat. 5.1.A]. Kazdy
uczestnik z tej grupy losuje po jednej karteczce z poleceniem wybrania sposréd nich zdjecia osoby, ktora
wedtug nich wykonuje konkretny zawdd [zat. 5.1.B]. Grupa 2. otrzymuje zestaw 20 zdje¢ [zat. 5.2.A]. Kazdy
uczestnik z tej grupy losuje po jednej karteczce z poleceniem wybrania sposrdd nich zdjecia osoby, ktora
wedtug nich pasuje do wymienionej cechy kulturowej [zat. 5.2.B].

Nastepnie wszyscy siadajg w kregu. Na forum kazdy uczestnik mowi, jakiej osoby szukat i pokazuje
zdjecie, ktére wybrat. Prowadzacy pyta, czy miat problem z dobraniem zdjecia i co nim kierowato przy jego
wyborze [zat. 5.3].

Prowadzacy podsumowuje ¢wiczenie, zwracajgc uwage, ze mieszkancy sztetla stanowili niejednorodng
grupe spoteczng, mowi jakie byty stosunki narodowosciowe wsréd mieszkancow.

6. Cwiczenie — Bohaterowie z opowiadan Singera — kalambury (15 min.)
Potrzebne materiaty: liste tytutdéw opowiadan Singera, [zat. 6.1.A-E].

Prowadzacy dzieli uczestnikbw na 5 grup. Kazda grupa dostaje liste 20 tytutdw opowiadan Singera —
przy kazdym jest nazwa sztetla, w ktorym ma miejsce dana historia. Kazda z grup na swojej liscie
ma zaznaczone dwa tytuty, zas na odwrotnej stronie kartki — krotkie streszczenie tych dwdch opowiadan
[zat. 6.1.A-E].

Kazda grupa wybiera jeden z zaznaczonych tytutéw i zastanawia sie, jak mozna go przedstawi¢ za pomocg
zabawy w kalambury. Grupy majg kilka minut na wymyslenie swoich scenek. Nastepnie kazda grupa
po kolei prezentuje wybrany tytut, a wszyscy inni odgadujg, o ktory tytut chodzi. Osoba, ktéra odgadnie
wiasciwg nazwe, zaznacza kolorem na mapie sztetli nazwe miejscowosci, w ktorej wydarzyta sie historia
z opowiadania.

Grupa, ktéra prezentowata odgadniety tytul-kalambur, opowiada na forum tre$¢ historii na podstawie
streszczenia.

UWAGA: Cwiczenie moze byé powtdrzone — w drugiej turze grupy prezentujq drugi z zaznaczonych
na swoich listach tytutéw.
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7. Cwiczenie — Opowiesé ze sztetla, czyli gdzie doszedt Szlemiel? (15 min.)

Potrzebne materiaty: kartki A5 i dtugopisy (po 30 sztuk), historia Szlemiela [zat. 7.1.A], pytania o losy Szlemiela [zat. 7.2],
zakonczenie historii Szlemiela [zat. 7.1.B].

Uczestnicy siadajg w kregu. Kazdy dostaje czystg kartke i dlugopis. Prowadzacy opowiada poczatek
opowiadania I. B. Singera o Szlemielu, dochodzac to momentu, kiedy decyduje sie on opusci¢ Chetm
[zat. 7.1.A]. Od tego momentu jego dalsze losy bedg dopowiadane przez uczestnikow warsztatu.

Prowadzacy zadaje uczestnikom po kolei 6 pytan, ktére dotyczg dalszych losow Szlemiela [zat. 7.2].
Po kazdym pytaniu uczestnicy piszg na swoich kartkach krétkg odpowiedz, po czym sktadajg kartke tak,
aby nie byto wida¢ ich odpowiedzi i podajg jg osobie siedzacej po ich prawej stronie. Nastepnie
prowadzacy czyta kolejne pytanie, uczestnicy zapisujg swojg odpowiedz, sktadajg kartke i podajg jg osobie
siedzgcej po ich prawej stronie. Po zapisaniu odpowiedzi na ostatnie pytanie i przekazaniu ztozonej kartki
osobie po prawej stronie, kazda osoba rozwija trzymang w rekach kartke i czyta powstatg wersje loséw
Szlemiela. Prowadzacy prosi, aby kilku uczestnikéw, ktérzy majg na kartkach ciekawe opowiesci, odczytato
je na forum. Na koniec prowadzacy zdradza prawdziwe zakonczenie opowiesci [zat. 7.1.B], ktérej motto
brzmi: Caty swiat to jeden wielki Chetm.

8. Dyskusja — Po co nam dzisiaj sztetl? (5 min.)
Prowadzacy, podsumowujgc warsztaty, moderuje dyskusje i zadaje pytania:

- w jakim stopniu swiat sztetla, ktéry opisat Singer, odpowiadat rzeczywistosci?

- czy kultura sztetl moze by¢ uznana za wspoélne dziedzictwo Polakéw i Zydow?

- czy réznorodnos¢ swiata sztetl moze stac sie inspiracjg i wzorem takze dzisiaj przy budowaniu
wspotczesnego spoteczenstwa wielokulturowego?

Podsumowanie warsztatéow
Prowadzacy dziekuje obu grupom narodowym za udziat w warsztatach i prosi o zachowanie w pamieci
jednego bohatera opowiadania.
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