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Jak wygl adat Lublin w minionych wiekach? Ju  z od wtorku b edziemy mogli przechadza ¢ sie wsréd
sredniowiecznych budowli, podziwia € detale renesansowych kamienic. Do odbycia spaceru wystarczy
jedynie komputer z dost epem do internetu i wtyczk g Google Earth. Wyprawa do przeszio $ci Lublina
bedzie mo zliwa dzi eki nowatorskiemu projektowi O  $rodka "Brama Grodzka - Teatr NN".

Od wtorku w teatrze NN bedziemy oglada¢ wirtualne makiety Lublina z czterech réznych epok historycznych (©
Teatr NN)

We wtorek o godz. 17 w siedzibie osrodka przy ul. Grodzkiej 21 nastgpi oficjalna prezentacja projektu "Lublin 2.0
- interaktywna rekonstrukcja dziejéw miasta". Wstep wolny. Tego samego dnia w sieci majg by¢ dostepne
wirtualne prezentacje Lublina z czterech epok. Bedziemy mogli pozna¢ miasto z lat 60. XIV wieku. Ustalenie
owczesnego wygladu ulic i budynkéw byto wyjatkowo trudne, gdyz nie zachowaly sie przedstawienia z tamtych
czasow. Odtworzenie oparto gtéwnie na hipotezach badaczy i zachowanym do dzi$ ukladzie uliczek Starego
Miasta. Zobaczymy takze Lublin u schytku XVI stulecia, czyli z tzw. ztotego okresu miasta. Czwarta wirtualna
makieta umozliwi nam spacer po lubelskich ulicach z lat 30. XX wieku.

Dla kazdej epoki opracowano doktadnag tréjwymiarowa wizualizacje. Bedziemy mieli okazje przyjrze¢ sie
klasztorowi Karmelitéw Bosych, stojagcemu w miejscu dzisiejszego Ratusza, obejrzeé, jak niegdys wygladata
katedra i zabudowania na wzg6rzu zamkowym.

To nie koniec niespodzianek. Autorzy wizualizacji zaprezentujg tez kilkanascie artefaktéw, zwigzanych z
przeszioscig Lublina.Bedziemy mogli zobaczy¢ interesujgce znaleziska archeologiczne z terenu Lublina oraz
przesledzi¢, jak na przestrzeni wiekdw zmieniat sie wyglad kilku znanych budowli miejskich.

- Wiekszos$¢ obiektow bedzie mozna obracaé, ogladac pod ré6znymi katami - méwi Joanna Zetar z Osrodka
"Brama Grodzka - Teatr NN".

Jak powinny wygladac¢ wizualizacje historycznych obiektéw Lublina? Nad tym problemem tamat sobie gtowy
zespot ekspertéw w osobach: prof. Andrzeja Rozwatki, dr. Kamila Niescioruka, mgr. Huberta Macika, dr. Rafata
Niedzwiadka, mgr. Jacka Studzinskiego. Po wielu dyskusjach udato sie uzgodni¢ wspdlne stanowisko. -
Jestesmy przygotowani, ze nasze prace wywolajg dyskusje i uwagi. Nasze makiety nie sg formg zamknietg. W
kazdej chwili bedzie mozna dokona¢ w nich zmian - dodaje Joanna Zetar.

Projekt zostat sfinansowany ze srodkéw ministra kultury i dziedzictwa narodowego.
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