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Lublin 2.0. Wirtualny spacer po miescie juz mozliwy

Lublin 2.0 | wycieczka wirtualna | spacer po Lublinie | Makiety 3D | Lublin |

Interaktywna rekonstrukcja dziejow miasta jest juz dostepna. Wycieczka ulicami Lublina ze smartfonem
lub tabletem i GPS'em w rece moze by¢ niezapomniana przygoda.

Technologia "poszerzonej rzeczywistosci" pozwolita przygotowac interaktywny
i multimedialny przewodnik prezentujacy Lublin na przestrzeni wiekdw.
Twércy przewodnika proponujg 6 tras prezentujacych bogata historie i kulture
miasta od XIV do XX wieku. W$rdéd opracowanych sciezek znalazty sie szlaki:
zabytki Lublina, zydowski Lublin, Lublin od Unii Lubelskiej do Unii
Europejskiej, szlak architektury poprzemystowej i szlak trasg spaceru
"Poematu o miescie Lublinie" J6zefa Czechowicza oraz szlak modeli 3d.

Przewodnik i materiaty dla
zwiedzajacych opracowat zespdl Osrodka Brama Grodzka - Teatr NN, w
projekcie "Lublin 2.0 - interaktywna rekonstrukcja dziejéw miasta". Powstaty
4 tréjwymiarowe makiety miasta. Kazda pozwala zwizualizowac¢ Lublin w
jednej z epok: latach 60. XIV wieku,schytku XVI wieku, potowy XVIII stulecia
i latach 30. XX w.

Z makietami powigzane sg modele 3D
poszczegdlnych budynkow oraz
wizualizacje odkry¢ archeologicznych. Cato$¢ uzupetniajg informacje
pochodzace z serwisow osrodka: Leksykon i Biblioteka Multimedialna Teatru
NN.

Aby bezptatnie korzystac z
przewodnika trzeba $ciagna¢ aplikacje
Layer . Aplikacje mozna uruchomic na
wybranych urzadzeniach dziatajacych
pod kontrolg systemoéw operacyjnych
takich jak: Android, iOS, Symbian,

Black BerryOS.

Przewodnik dostepny jest pod adresem: www.przewodniki.teatrnn.pl

Projekt jest finansowany ze srodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego.
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