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Lublin 2.0: Wirtualne makiety i interaktywna rekonstrukcja
dziejow miasta

Wiadomosci , Kultura wirtualne makiety lublina w teatrze nn, lublin 2.0, interaktywna
rekonstrukcja dziejow lublina, brama grodzka teatr nn lublin

W Osrodku ,,Brama Grodzka — teatr NN” powstaly cztery wirtualne makiety Lublina,
obrazujace jego rozwdj w dawnych wiekach. We wtorek o godz. 17 bedzie mozna wzia¢
udzial w spotkaniu wienczacych projekt ,,Lublin 2.0. Interaktywna rekonstrukcja dziejow

miasta”.

Przewodnik po 5 trasach FE ~i:l;!'t:nstqpnij artykut na Facebooku

Udostepniony tez zostanie bezptatny Spotkanie to nie tylko prezentacja projektu, ale
przewodnik 5 tras umozliwiajacych tez okazja do dyskusji i uwag.

zwiedzanie miasta. Mozna z nich

korzysta¢ np. spacerujac ze smartfonem  — Mamy $wiadomos¢, ze bedzie to prezentacja krétka
lub tabletem. Wszystko jest dostepne na oraz, ze moglismy gdzie$ popetni¢ jakis btad, dlatego

www.przewodniki.teatrnn.pl. czekamy na uwagi ze strony osob przybytych oraz
g tych, ktérzy wirtualne makiety beda ogladac
— wyjasnia Joanna Zetar z teatru NN.

W Osrodku ,Brama Grodzka — teatr NN’ powstaty
cztery wirtualne makiety Lublina, obrazujgce jego
rozwd@j terytorialny i architekture w dawnych wiekach.

Pierwsza wizualizacja dotyczy Lublina z XIV wieku,
kolejna pokazuje miasto XVI-wieczne w jego ztotym
Autor: Lublin 2.0. Interaktywna rekonstrukcja dziejow okresie, odbudowane w stylu Renesansu Lubelskiego
miasta po wielkim pozarze z 1575 roku.

Trzecia makieta to Lublin z potowy XVIII wieku (na zdjeciu), zrujnowany i wyludniony po najazdach
Kozakoéw i Szweddw, po licznych pozarach.

— Wreszcie pokazujemy na czwartej makiecie miasto z lat 30. ubiegtego wieku — dodaje Zetar. — To
czas intensywnego rozwoju. Giéwnym zrédtem, na ktérym oparto rekonstrukcje sa zdjecia z tego
okresu, przedstawiajgce miasto z lotu ptaka, i plan z 1928 roku.

Jednoczesnie do kazdej z makiet przygotowano dodatkowe wizualizacje pojedynczych
obiektow 3D.

Sa to wazne, nieistniejace juz obiekty architektoniczne Lublina (np. kosciot farny, wielka synagoga,
mury obronne), a takze artefakty pochodzace z wykopalisk archeologicznych.

Czytaj takze:

e Teatr NN: Wirtualna mapa przedwojennego Lublina w 3D



