
Przewodnik po 5 trasach

Udost pniony te  zostanie bezpłatny

przewodnik 5 tras umo liwiaj cych

zwiedzanie miasta. Mo na z nich

korzysta  np. spaceruj c ze smartfonem

lub tabletem. Wszystko jest dost pne na
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W O rodku „Brama Grodzka – teatr NN” powstały cztery wirtualne makiety Lublina,

obrazuj ce jego rozwój w dawnych wiekach. We wtorek o godz. 17 b dzie mo na wzi

udział w spotkaniu wie cz cych projekt „Lublin 2.0. Interaktywna rekonstrukcja dziejów

miasta”.

Spotkanie  to nie  tylko prezentacja projektu,  ale

te  okazja do dyskusji i uwag.

– Mamy wiadomo , e b dzie to prezentacja krótka

oraz, e mogli my gdzie  popełni  jaki  bł d, dlatego

czekamy na uwagi  ze  strony osób przybyłych oraz

tych,  którzy  wirtualne  makiety  b d  ogl da

– wyja nia Joanna Z tar z teatru NN.

W O rodku „Brama Grodzka – teatr  NN”  powstały

cztery  wirtualne  makiety  Lublina,  obrazuj ce  jego

rozwój terytorialny i architektur  w dawnych wiekach.

Pierwsza wizualizacja  dotyczy  Lublina z XIV wieku,

kolejna pokazuje miasto XVI-wieczne w jego złotym

okresie, odbudowane w stylu Renesansu Lubelskiego

po wielkim po arze z 1575 roku.

Trzecia makieta to Lublin z połowy XVIII wieku (na zdj ciu), zrujnowany i wyludniony po najazdach

Kozaków i Szwedów, po licznych po arach.

– Wreszcie pokazujemy na czwartej makiecie miasto z lat 30. ubiegłego wieku – dodaje Z tar. – To

czas intensywnego rozwoju. Głównym ródłem, na którym oparto rekonstrukcj  s  zdj cia z tego

okresu, przedstawiaj ce miasto z lotu ptaka, i plan z 1928 roku.

Jednocze nie  do  ka dej  z  makiet  przygotowano  dodatkowe  wizualizacje  pojedynczych

obiektów 3D.

S  to wa ne, nieistniej ce ju  obiekty architektoniczne Lublina (np. ko ciół farny, wielka synagoga,

mury obronne), a tak e artefakty pochodz ce z wykopalisk archeologicznych.

Czytaj tak e:

Teatr NN: Wirtualna mapa przedwojennego Lublina w 3D

Lublin 2.0: Wirtualne makiety i interaktywna rekonstrukcja dziejów miasta - Wie ci - MM Moje Miasto


