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Nie po raz pierwszy Oérodkowi Brama Grodzka Teatr NN "z Lublina udato sie zrealizowaé
projekt, o jakim mogtoby marzy¢ sporo dziatdw promocji miast z tradycyjnie (wrecz krélewsko)
duzymi aspiracjami. Udato sie stworzy¢ cztery wirtualne modele miasta 21 ktére oddaja jego
stan w réznych momentach dziejowych. Wykorzystana tutaj poszerzona rzeczywistos$¢ zdaje sie
czesto drogim luksusem, na ktdry moggq sobie pozwoli¢ tylko nieliczni. O takim przypadku
pisatam na_muzeoblogu: 3! w spektakularng produkcje z Cluny wiaczyt sie nawet wielki kapitat
fabryki odrzutowcow.

A Lublin postawit na swéj najwiekszy kapitat, czyli ludzi i wielokulturowa przesztosé¢, ktéra zostaje
opowiedziana w angazujacy sposbb, a prostota rozwigzan i wrazenie pewnego niedokonczenia
projektu wzmacniajg autentycznosc przedsiewziecia. Pomyst jest bardzo atrakcyjny, ponadto w
petni uzasadnia uzycie interaktywnych rozwigzan technologicznych. Potaczenie tych elementéw
umozliwia odbycie po Lublinie wycieczki na poty wirtualnej, a na poty realnej. Cyfrowe
rozwigzania stwarzajg nie tylko efekt podréozy wehikutem czasu. Chodzi o to, aby mdc zobaczy¢
jednoczesnie te same miejsca na réznych etapach rozwoju miasta.

Stworzone cyfrowe makiety Lublina nie stanowig jednak wytgcznie odwzorowania przestrzennego.
Swoim zwyczajem Brama Grodzka zatroszczyta sie o wielogtos ludzki, co dobrze dopetnia
architektoniczng rekonstrukcje - jest forma interpretacji przestrzeni. Czyz nie tego — dobrych
opowiesci - oczekujemy od dobrze przeprowadzonego spaceru z przewodnikiem? A mobilna
technologia daje w dodatku wolnos$¢ spacerowania wtasnym tempem, zatrzymywania sie, gdzie
sie komu podoba, czy wycofania sie w dowolnym momencie.

Projekt .Lublin 2.0 - interaktywna rekonstrukcja dziejow miasta” (4] bazuje na ciekawym i coraz
bardziej dominujgcym w muzealnictwie rozumieniu historii. Méwiac najogodlniej, chodzi o
zastgpienie oficjalnej wyktadni i wytgcznosci interpretacyjnej historii wieloma opowiesciami
sktadajacymi sie na dzieje. I mimo ze moze sie wydawad, iz dzieje i historia to synonimy, w
istocie znaczaca jest nawet liczba mnoga, za ktorg stoi raczej polifonia niz jedna melodia.
Wykorzystanie wielu gtoséw interpretujacych dziedzictwo jest mozliwe wtasnie wtedy, gdy
Swiadomie zrezygnuje sie z myslenia o historii jako o monolicie i efekcie koniecznosci dziejowej.
Pomijajac mozliwe uzasadnienia metodologiczne dla tego ostatniego podejscia, w muzealnictwie
(a tutaj mozna mowi¢ o muzeum rozproszonym) utrudnia ono mozliwg partycypacje
zwiedzajacych. Warto o tym pamietac, zwtaszcza gdy celem dziatan jest prezentacja
wielowymiarowego dziedzictwa, dla ktorej pretekstem jest oficjalna rocznica. W Lublinie jest to
jubileusz lokacji miejskiej na prawie magdeburskim.

Na koniec chce jeszcze raz wyraznie powiedzieé, ze uzycie multimedidéw nie jest samo w sobie
zadnym rozwigzaniem. Wymaga nie tylko dobrego wyboru nos$nikéw i wysokiej jakosci realizacji,
ale takze myslenia projektowego. Multimedialnos¢ i interaktywnos$¢, aby spetnity oczekiwania
odbiorcéw, powinny by¢ jedynie czescig dziatan interpretacyjnych, bez ktérych nie da sie
efektywnie udostepniac tresci zwigzanych z dziedzictwem. Weterani dziatann projektowych mdwiq
o koniecznosci wykonania konkretnej pracy intelektualnej na poczatku kazdego przedsiewziecia.
W Lublinie, wydaje sig, to sie udato. Zobaczymy, gdzie dalej projekt nas zaprowadzi. Tytutowe
»2.0” bardzo zobowigzuje.
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[4] ,Lublin 2.0 - interaktywna rekonstrukcja dziejow miasta”:
http:/ /teatrnn.pl/przewodniki/strona/72.
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