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Warsztaty Dzwiekowe - ,,Co w trawie piszczy?”

Formy pracy: indywidualna, zbiorowa.

Cel glowny: edukacja uczniow w zakresie podstawowych informacji dotyczacych dzwigku oraz

stworzenie materiatu dzwickowego ukazujacego problemy zwigzane z lubelska

dzielnicg — Stawin.

Cele operacyjne:

Warsztaty majq na celu:

Na poziomie wiadomosci:

Edukacje uczestnikow z zakresu pojecia dzwigku oraz zwigzanych z nim
podstawowych informacji — jak wyglada dzwigk (posta¢ graficzna dzwigku), skale
dzwigkowe, fala dzwigkowa, zrédta pochodzenia dzwigku.

Pokazanie = mozliwosci wykorzystywania oraz montazu dzwigku; programy
dzwigkowe, remixy, mixy, sample.

Pokazanie uczestnikom projektu pracy dziennikarzy radiowych oraz zwigzanych
z nig trudnos$ci i uwag pomocnych przy nagrywaniu i montazu dzwigku.
Prowadzenie obserwacji oraz wyciagnigcie wnioskow na temat dotyczacych

probleméw dzielnicy.

Na poziomie umiejetnosci:

Edukacje¢ uczestnikow w zakresie podstawowych umiejetnosci zwigzanych
z montazem materialu dzwigkowego.

Nauczenie przeprowadzania krotkich wywiadow  (nagrywania materiatu
dzwickowego).

Wzrost umiejgtnosci wyszukiwania potrzebnych informacji.

Srodki dydaktyczne: prezentacja poswiecona informacji dotyczacych dzwigku, darmowy

(freeware) program do obrobki i montazu materiatu dzwigkowego Audacity

(www.audacity.com.pl), do§wiadczenia zwigzane z rozchodzeniem si¢ fal
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dzwigkowych (opis w zalgcznikach), nagrania dzwigkowe (dzwieki

w zalgcznikach), mapki dzielnicy, projektor, gtosniki, komputer.

WARSZTAT PIERWSZY — 90 minut

Czes¢ organizacyjna:

Czynnosci porzadkowo — organizacyjne.

Przywitanie uczniow (uczestnikow) projektu oraz przedstawienie osoby prowadzace;.

Wprowadzenie do tematu:

Wprowadzenie tematu poprzez odtworzenie materiatow dzwigkowych dotyczacych zycia
spotecznego: ruch uliczny, §miech, roboty drogowe, burza, $piew ptakow, szczekanie psow,
odgtos fali morskich (dzwieki w zalacznikach).

Uczestnicy odpowiadajg na pytania: Jakie emocje wzbudzity prezentowane nagrania? Czy sa
im znane z wlasnego otoczenia, dzielnicy? Czy dzwigki moga wplywaé na zachowanie

i samopoczucie ludzi?

Czes¢ zasadnicza:

Uczestnicy odpowiadajg swoimi stowami na pytanie: Czym jest dzwick?

Przedstawienie uczestnikom prezentacji dotyczace] zagadnienia dzwigku oraz
podstawowych informacji z tym zwigzanych.

Wykorzystanie dos§wiadczen pokazujacych drgania fal dzwigkowych: granie na kieliszkach,
przewdd do ucha, struny gitary (opis w zalacznikach).

Prezentacja mozliwo$ci wykorzystywania oraz montazu dzwickowego — nagrania, remixy,
mixy, sample, prezentacja stworzonego materiatu dzwigkowo-radiowego (dzwigki
w zalgcznikach).

Uczestnicy wymieniaja, a takze omawiaja negatywne i pozytywne aspekty zycia na ich

dzielnicy oraz zaznaczaja miejsca z nimi zwigzane na wydrukowanych mapkach.

@ Projekt realizowany w ramach programu Akademia Orange.
@ = Wszystkie materiaty dostepne sa na licencji Creative Commons Uznanie Autorstwa 3.0 Polska.
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e Zapoznanie uczestnikéw z ich gldownym zadaniem oraz poinformowanie o kryteriach

OSRODEK ,BRAMA GRODZKA — TEAT

1 mozliwosciach zwigzanych z jego realizacja; Po zakonczeniu pierwszego warsztatu
zadaniem uczestnikow bedzie nagranie (na telefon komorkowy, dyktafon) opinii oso6b lub
odglosow (dzwigkow), dotyczacych kazdego z zaznaczonych wczes$niej miejsc.

e Zakonczenie pierwszych warsztatow i1 zaproszenie na kolejne.

WARSZTAT DRUGI - 90 minut

Czes¢ organizacyjna:
» Czynnosci porzadkowo - organizacyjne.

* Przywitanie uczniow.

Czes¢ zasadnicza:

* Przypomnienie o zleconym zadaniu.

*  Wspolne wyjscie na teren osiedla.

* Odnalezienie poszczego6lnych zaznaczonych miejsc na terenie osiedla.

» Zapoznanie si¢ z problemami dotyczacymi wskazanych miejsc.

* Nagranie poszczegdlnych dzwigkdw polaczone z udzieleniem przez prowadzacego
wskazowek przy nagrywaniu materiatow (jak nagrywaé, o co pyta¢, jak wyciggnac
potrzebne informacje).

* Powrdt.

» Zakonczenie drugich warsztatow 1 zaproszenie na kolejne.

WARSZTAT TRZECI - 120 minut

Czes¢ organizacyjna:
» Czynnosci porzadkowo - organizacyjne.

* Przywitanie uczniow.

Czes¢ zasadnicza:
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Zebranie przez prowadzacego nagranych materialdéw dzwiekowych.

Wycieczka do siedziby ,,Radia Centrum”.

Zapoznanie uczniéw z pracg dziennikarza radiowego, trudnosci z nig zwigzanych. Poznanie
radia ,,od kuchni”.

Powrdt na teren szkoty.

Wrazenia z odbytej wycieczki 1 poznanie opinii ucznidéw na temat pracy w radiu.

Zapoznanie uczestnikOw z druga czescig ich zadania: montaz zebranych materiatow
w zakresie podstawowych umiejetnosci obrobki dzwigku.

Zapowiedz realizacji IV czg$ci (montaz) na kolejnych zajeciach.

Zakonczenie trzecich warsztatow.

WARSZTAT CZWARTY - 120 minut

Czes¢ organizacyjna:

Czynnosci porzagdkowo - organizacyjne.

Zaproszenie uczniow do sali komputerowe;.

Przywitanie uczestnikoOw na ostatnich warsztatach.
Przypomnienie o zadaniu oraz instrukcjach z nim zwigzanych.

Przypomnienie uczniom o zasadach korzystania z komputerdw.

Czes¢ zasadnicza:

Szkolenie edukacyjne dla wucznidéw dotyczace z zakresu podstawowych funkcji,
postugiwania si¢ 1 montazu dzwigku z wykorzystaniem polskojezycznego, dostgpnego dla
nich programu ( edytora dzwigkowego Audacity ).

Pokazanie uczestnikom przykladowych zmontowanych dzwigkéw oraz ich wersje
pierwotne.

Uczniowie korzystajac z nabytego doswiadczenia oraz rad i ewentualnej pomocy
prowadzacego zajecia, beda mieli za zadanie stworzy¢ oraz odpowiednio zmontowac

nagrane  wczesniej  materialty  dZzwigkowe  dotyczace  dzielnicy  Stawin.

® Projekt realizowany w ramach programu Akademia Orange.
@ = Wszystkie materiaty dostepne sa na licencji Creative Commons Uznanie Autorstwa 3.0 Polska.
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* Do dyspozycji uczestnicy beda mieli stanowiska komputerowe wraz z odpowiednio
wczesniej zainstalowanym programem do obréobki i montazu dzwigku.

e Zakonczenie pracy uczestnikow. Uczestnicy przesytaja prowadzacemu zajecia stworzone
materiaty drogg internetowa.

*  Wspdlne odstuchanie zmontowanych dzwiekow oraz przyporzadkowanie odpowiednio do
wskazanych przez uczestnikdw miejsc na mapie dzielnicy.

* Dyskusja na temat warsztatow: Czy im si¢ podobaty? Co najbardziej? Czego si¢ nauczyly?

e Przeprowadzenie ankiety ewaluacyjnej.

* Podzickowanie uczestnikom za udziat 1 pozegnanie.

Przygotowal: Tomasz Slusarski

Opracowata: Monika Czapka
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