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DOSWIADCZENIA

Dzwigk

1. DOSWIADCZENIE: GRANIE NA KIELISZKACH — dowdd na istnienie dzwiekow
wysokich oraz niskich, rozchodzenie si¢ fal dzwigkowych.

Potrzebne materialy:
e 4 kieliszki od wina,
* woda.

Przygotowanie doswiadczenia:
* napehiamy kieliszki woda (w kazdym kieliszku r6ézna ilo$¢ wody),
e  zanurzamy palec w wodzie,
*  wodzimy namoczonym palcem po krawedziach kieliszka.

Whiosek:

* natgzenie dzwicku zalezne od ilo$ci wody w kieliszkach,
* naczynie pod wptywem tarcia na krawedzi powoduje wibracje, ktoére wytwarzajg fale
dzwigkowe w powietrzu.

2. DOSWIADCZENIE: PRZEWOD DO UCHA

Potrzebne materialy:

tyzka lub widelec,
nitka.

Przygotowanie doSwiadczenia:

Whiosek:

tyzke lub widelec przywigzujemy na srodku odcinka nitki,

oba konce nici wkladamy sobie do uszu i przytrzymujemy tak by
jednoczesnie nitka pozostata napigta,

zwisajacym widelcem lub tyzka uderzamy o jaki$ przedmiot.

metal drga na skutek uderzenia,

drgania nie sg przenoszone przez powietrze, lecz przez nitke i palce -
bezposrednio do bebenkdéw w uszach. Dowodzi to rozchodzeniu si¢ drgan fali
dzwickowe;,

im twardszy przedmiot (materiat), w ktory uderzamy tym drgania sg silniejsze
1 dzwigk glosniejszy.
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3. DOSWIADCZENIE: STRUNY GITARY

Potrzebne materialy:
. gitara

Przygotowanie doswiadczenia:

. szarpiemy struny gitary, powtarzajac t¢ czynnos¢ z jednoczesng zmiang
dlugosci szarpanej struny,
. obserwujemy drgania strun oraz zapamietujemy ich brzmienie.
Whiosek:
. wysokos¢ dzwieku jest uzalezniona od dtugos$ci 1 grubos$ci szarpanej struny,
. dowdd na powstawanie dzwieku; drgania powietrza wywotane drganiami
struny.

Przygotowal: Tomek Slusarski
Opracowata: Monika Czapka
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