4| LUBLIN

Zagraliopuchar
Odkrywcy legend
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W pigtek przestrzen Starego
Miastazamienita sie w arene gier.
W ciggu dwdch godzin kilku-
dziesieciu uczniow szkét podsta-
wowych wzietoudziat w turnieju
opuchar, Odkrywcylegend Lu-
belszczyzny”. Zabawa byta
punktem kulminacyjnym dru-
giego dnia festiwalu , Aniotyidia-
bty—Zaczarowany Lublin”.

- Dzieci mogty wzia¢ udzial
w czterech rozgrywkach. Na-
stepnie zwyciezcy walczyliopu-
char. Kazdaze szkotwytypowata
swoich uczniéw, ktorzy nastep-
nie grali na wielkim, pokazowym
egzemplarzu gry roziozonym
na chodniku. Zabawy, §miechu
i niematego zamieszania byto
mnoéstwo —mowi Monika Krzy-
kataz TeatruNN.

Organizatorzy przygotowali
tez gre miejska, doktorej przysta-

e

pili uczestnicy warsztatow edu-
kacyjno-artystycznych, m.in.
uczniowie SPnr50i30orazpod-
opieczni warsztatow terapii zaje-
ciowej z Poniatowej. Mtodzilu-
dzie spacerujac po miescie, mo-
gli spotka¢ Leszka Czarnego,
Czarta, ktory zabratich podstep-
nie do podziemi oraz Ztotni-
czanke, ktéra rozdawata ztote
monety w zamian za ugryzienie
jabtka, zawieszonego nakiju.
Wszyscy goscie festiwalu
otrzymywali pamigtkowe gry
planszowe dotyczacelegend.

. Mamy dla Was trzy gry

| planszowe , Legendy Lu-

| belskie”. Dzworicie w po-

| niedziatek, 17 wrze$nia,

. 0 godz. 10, tel. 8144 62 800.
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Dzieci mogly zagraé w planszéwke roztozona na chodniku

v 'S '2TLOZ'60°GL ‘9L Ju 1MS|aqnT Jauny


mailto:i.lec@kurierlubelski.pl

