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No Comments Lublin 2.0 — czyli jak nowoczesnie opowiadac o historii miasta?

JAK TO ROBIA INNI?

Dzi$ pora odszyfrowa¢ nasze hasto: ,porady i przyktady dotyczace wykorzystania nowych mediéw do swoich dziatan”. Nie do
konca chodzi o spektakularne, fajerwerkowe, zautomatyzowane zjawiska Hl — TECH (takie oczywiscie tez od czasu do
czasu postaramy sie Wam prezentowac¢ jako ciekawostki :) ). Zgodnie z terminem opublikowanym przez Gtéwny Urzad
Statystyczny, nowe media to te,

ktore ¢ mazliwe dzeki uzyciu technologii komputerowej, wykorzysgtjch m.in. publikacje elektroniczne na CD-ROM, DVD,
telewizp cyfrowg i przede wszystkim Internet,

czyli na dobrg sprawe — wszelkie dziatania wykorzystywane w celu komunikacji i publikacji XXI wieku.

Zalezy nam na tym, aby przekazywac skuteczne, rozsadne i pozytywne zastosowania technik nowomedialnych w
dziataniach spoteczno — kulturalnych. W dziataniach dla ludzi, po prostu. Nie znajdziecie technicznych wytycznych dla
matego majsterkowicza pt. ,Jak zrobi¢ multimedialny show?” ani rankingu najpopularniejszych iGadzetéw na nadchodzacy
sezon. Ale postaramy sie dotozy¢ wszelkich staran, aby w przystepny sposéb — krok po kroku — przekonywa¢ Was, ze
technologia moze sie przydaé, a $wiadomie wykorzystana, pomaga wskrzeszaé¢ przeszto$¢ i budowac przyszto$¢ wokét nas.

sLublin 2.0 — interaktywna rekonstrukcja dziejow miasta”, realizowany przez stowarzyszenie Brama Grodzka — Teatr NN w
ramach przygotowan do obchoddw 700 — lecia lokacji Lublina na prawie magdeburskim, to projekt, ktéry $miato mozna
przyporzadkowac do inicjatyw z zakresu GLAM (galleries, libraries, archives, museum).

GLAM - najprosciej rzecz ujmujac — jest catkiem $wiezym ,sektorem” instytucji (galerii, bibliotek, archiwéw i muzeéw)
digitalizujacych i udostepniajacych, czyli upubliczniajgcych swoje zasoby w wersji on — line. Na szerszg analize zjawiska
GLAM przyjdzie jeszcze czas, natomiast teraz powr6émy do projektu Lublin 2.0, ktéry przed 10 dniami uplasowat sie na 5.
miejscu plebiscytu Wydarzenie Kultury 2012 miasta Lublin.

Cala idea projektu oparta zostata na zaprojektowanych od 2010 roku czterech makietach zrekonstruowanego miasta od
Sredniowiecza do XX wieku.

Byly to kolejno makiety z:

. XIV wieku — stabo ufortyfikowanego mtodego miasta sktadajacego sig¢ z drewniano — ziemnej zabudowy;
. XVI wieku — kiedy to miasto przezywato najwigkszy rozkwit, jaki zaznaczyt sie np. w architekturze jako renesans lubelski;
. XVIIl wieku — krajobrazu miejskiego zrujnowanego i wyludnionego przez liczne najazdy i grabieze;

A W N P

. XX wieku — miasta ponownego rozwoju gospodarczego, do ktérego przyczynita si¢ m.in.: funkcjonujaca wtedy Lubelska Fabryka Samolotéw;
warto wspomnie¢ takze na krajobraz etniczny 6wczesnego Lublina, ktérego 1/3 stanowili Zydzi.
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A to dopiero poczatek! Makiety staty sie punktem wyjscia do 3000 modeli Lublina, w sktad ktérych wchodza wirtualne mapy,
ale réwniez modele architektoniczne 3D oraz zbiér artefaktéw charakterystycznych dla wymienionych okresow.

Pakiet makiet, modeli oraz artefaktéw to narzedzia, dzieki ktérym mozliwe byto dalsze rozwiniecie projektu. Jednym z jego
najwiekszych efektéw jest cze$é Lublin 2.0 Przewodniki —- POSZERZONA RZECZYWISTOSC. To interaktywny przewodnik,
ktéry za pomoca innowacyjnej aplikacji Layar, jakg mozna $ciggna¢ za pomoca tabletu lub smartfona, ,dekoruje” na
wyswietlaczu konkretng przestrzen, w ktorej zlokalizowany zostanie uzytkownik, w znajdujace sie w niej wczesniej elementy,
skatalogowane w bazie Lublin 2.0.

PONAD 10 TRAS

1 Uploaded videos (filmy: 100)

Aby uruchomienie wersji Lublin 2.0 POSZERZONA RZECZYWISTOSC bylo mozliwe, do projektu — obok grafikéw i
programistow — zostali zaangazowani tez historycy, kartografowie, archeolodzy, aby jak najrzetelniej odwzorowa¢ miasto.
Optacito sie — Lublin 2.0 we wrze$niu 2012 roku zostat wtaczony do bazy projektéw historycznych Google Earth jako jedyna
polska inicjatywa, 0 czym pisala lubelska GW. Sama witryna Lublin 2.0 w roku 2012 zanotowata 39 tysiecy osobnych odston.
Projekt zostat takze zaprezentowany m.in. na targach 3D Poland 2012 oraz podsumowaniu dziatalnosci polskiego
MedialLabu.

Co szczegdlnego znalazto LokaLOVE w Lublinie 2.0?

m Przede wszystkim jest to projekt taczacy szacunek dla tradycji i dziedzictwa kulturowego, ktory funkcjonalnie i atrakcyjnie
taczy historycyzm z nowymi technologiami.

= Makiety projektu Lublin 2.0 majg walor edukacyjny — stuza studentom do kreowania wirtualnej scenografii gier
komputerowych.

LOKALNY POTENCJAL, dzieki ktéremu mieszkancy mogli pozna¢ swoje miasto doktadniej:

n Projekt zostat bardzo dobrze przyjety przez lokalng spotecznos$¢ i media, efektem tego byta realizacja cyklu ,Odkrywamy
Lublin” we wspétpracy z Kurierem Lubelskim, czyli 15 pocztéwek — wizualizacji Lublina z wcze$niej wymienionych
okresow.

= Wizualizacje makiet Lublina 2.0 zyskaty réwniez iscie mobilny wymiar — fototapety z modelami makiet jezdzity na
autobusach MPK w ramach projektu ,Komunikacja z kulturg”.

,Lublin 2.0 — interaktywna rekonstrukcja dziejow miasta” to przede wszystkim ogromna praca i pasja wielu ludzi, ktérzy go
tworza. Bez ich zaangazowania tak wielkie i precyzyjne przedsiewziecie nie datoby rady, a juz na pewno nie na tyle, zeby
przebic¢ sie na globalne podium, czyli Google Earth! W LokaLOVE lubimy takie dziatania bardzo i GRATULUJEMY!

P.S.: A niebawem — specjalnie dla LokaLOVE — wywiad z tukaszem Kowalskim, koordynatorem technologicznym projektu
Lublin 2.0.

fot. za Google Earth
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