Regulamin gry miejskiej "Wgraj sie w Miasto Poezji”

§ 1. Organizator i partnerzy Gry.
1. Organizatorem gry miejskiej "Wgraj sie w Miasto Poezji” (zwanej dalej Gra), realizowanej na
terenie miasta Lublin jest Osrodek ,Brama Grodzka-Teatr NN” oraz Fundacja ,5Medium” (zwana
dalej Organizatorem).
2. Partnerami Gry sa:
a) Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego
b) Zespo6t Szkoét im. Ziemi Lubelskiej w Niemcach
3. Dziatanie realizowane w ramach projektu Festiwal ,Miasto Poezji” dofinansowanego ze srodkéw
Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego.
4. Koordynatorem Gry jest Fundacja ,5Medium”, zwana w dalszej cze$ci Koordynatorem Gry.
§ 2. Uczestnicy Gry
1. Gra kierowana jest do os6b w wieku 13-18 lat. Osoby niepelnoletnie uczestniczgce w grze muszg
posiada¢ pisemng zgode rodzicoéw lub prawnych opiekunéw na udziat w Grze.
2. Uczestnik gry powinien by¢ w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajacym udziat w Grze.
3. Organizatorzy nie zapewniajg opieki medycznej uczestnikom.
4. Gra odbywa sie w przestrzeni publicznej, dlatego tez kazdy z uczestnikow zobowigzani s3g do
zachowania szczegélnej ostroznosci oraz duzej kultury osobistej.
5. Poprzez zgloszenie swojego udzialu w Grze Uczestnik wyraza zgode na:
a) wziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w Regulaminie Gry;
b) przetwarzanie przez Organizatoréw danych osobowych Uczestnika w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 29.09.1997 (Dz. U. nr
133 poz. 883);
c) opublikowanie wizerunku uczestnikdw w mediach oraz stronie internetowej Organizatoréw.
§ 3. Zasady Gry
1. Gra zostanie przeprowadzona w $rode, 29 maja 2013 r. w Lublinie w godz. 11.00- 14:00.
2. Uczestnikami Gry sg 3-osobowe druzyny, ogétem 99 oséb. Kazda druzyna wyznacza kapitana
grupy, ktdry jest odpowiedzialny za druzyne przed Koordynatorem Gry.
3. Warunkiem udziatu w Grze jest posiadanie przez druzyne Karty Gry.
4. Warunkiem otrzymania Karty Gry jest wczesSniejsza rejestracja elektroniczna 3-osobowych
druzyn za pomoca formularza udostepnionego na stronie Festiwalu ,Miasto Poezji”
(www.miastopoezji.pl).
5. Rejestracja trwa od 12 do 19 maja 2013 r. lub do wyczerpania miejsc.
6. Karty Gry beda wydawane w dniu Gry, 29 maja 2013 r. od godziny 11.00 tylko zarejestrowanym
druzynom.
7. Gra rozpoczyna sie w Bramie Grodzkiej na Starym MieS$cie w Lublinie.
8. Oficjalne zakonczenie Gry nastgpi o godzinie 14:00 w Os$rodku ,Brama Grodzka-Teatr NN”, ul.
Grodzka 21 (Sala Czarna).
9. Gra obejmuje 11 punktéw w przestrzeni miejskiej Lublina, dalej nazywanych Punktami Gry.

10. Kolejno$¢ odwiedzania Punktéw Gry oraz realizacji przygotowanych w Punktach Gry
zadan jest dowolna.


http://www.miastopoezji.pl/

11. Po przybyciu do Punktu Gry, druzyna otrzyma od osoby obstugujacej Punkt Gry, zwanej dalej
»Aktorem Gry” zadanie do wykonania.
12. Po rozwigzaniu zadania ,Aktor Gry” zaznacza na Karcie Gry ilo$¢ punktéw jaka otrzymata
druzyna za wykonanie zadania. Gdy zadanie nie zostanie rozwigzane prawidlowo druzyna nie
otrzyma punktéw.
13. Préba jakiegokolwiek wptyniecia na decyzje ,Aktora Gry” dotyczaca oceny rozwigzania zadania
lub ponownego podejscia do zadania lub negocjowania innych kwestii nie przewidzianych w
Regulaminie Gry, bedzie stanowita podstawe do dyskwalifikacji druzyny przez Organizatorow.
15. Ogtoszenie wynikéw Gry i wreczenie nagrod nastapi 29 maja 2013 r. nie p6Zniej niz o godz.
14.30 w OSrodku ,,Brama Grodzka-Teatr NN”, ul. Grodzka 21.

§ 4. Postanowienia koncowe
1. Regulamin Gry znajduje sie do wgladu na stronie: www.miastopoezji.pl

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, a takze w
zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatordw.

3. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie.

4. Trudno$ci czy watpliwosci dotyczace przebiegu gry, kapitanowie druzyn zobowigzani sg zgtasza¢
Koordynatorowi Gry.

5. Numery kontaktowe do Koordynatora Gry kapitanowie druzyn otrzymaja wraz z Kartg Gry w
dniu rozpoczecia Gry.


http://www.miastopoezji.pl/
http://www.miastopoezji.pl/

