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Sztukaitechnikaw duecie

Lublin probuje
dogonic Swiat

na polu tgczenia
kultury i nowych
technologii.
Ambitnych projektéw
jest coraz wiece).

Pawet Franczak

ubelska Biblioteka Wirtualna
to otwarty 19 maja wspolny
projekt lubelskich bibliotek
i archiwéw, m.in.: KUL,
UMCS, Uniwersytetu Me-
dycznego, WBP im. H. Eopaciriskiego,
MBP im. H. Eopaciriskiego, Osrodka
Brama Grodzka - Teatr NN i Kuriera Lu-
belskiego. Dla Lubelskiej Biblioteki Wir-
tualnej zostato dodatkowo wykonanych
ponad 7,5 miliona skanéw. Na przyktad
Biblioteka Uniwersytecka KUL udostgp-
nita on-line m.in. carskie czasopisma
z XIX wieku i siedemnastowieczne wo-

luminy drukéw muzycznych. Zkolei Te-
atr NN proponuje wirtualne makiety
Lublinaw3D, dost¢pne na Google Earth.
Dzieki wykorzystaniu tej technologii
internauta moze obejrzeé model z do-
wolnej perspektywy i poréwnac go ze
starymi zdjeciami czy nagraniami. Kurier
za$ swoje zasoby archiwalne. E
Nowe technologie od lat wykorzystujg
arty$ci pokazujgcy swe prace w lubel-
skich galeriach: s3 wiréd nich interak-
tywne filmy, scenografie, instalacje.
Ostatnio mozna byto to sprawdzi¢ na wy-
stawie dladzieci ,Kryjowka” w Galerii La-
birynt. Marcin Dymiter stworzyt pokéj
dzwiekowy. Zwiedzajacy tworzyt elek-
troniczng muzyke samym przemieszcza-
niem si¢ po pomieszczeniu —jego ruch
wykrywaly detektory podigczone do
programu komputerowego i gtosnikow.
Na $wiecie interakcjainowe technolo-
giewplacéwkach kultury to juz standard.
W 2013 roku Cleveland Museum of
Artzainstalowato najwigkszy w Stanach
Zjednoczonych ekran dotykowy. Potwér
6w liczy sobie pottora metra wysokosci
i dwana$cie metréw szeroko$ci. Wy-
$wietlane s3na nim ponad cztery tysigce
eksponatéw z zasobow muzeum. Zestaw
obiektéw co 40 sekund uktada sie w no-
wa aranzacje, dajac odwiedzajgcym szan-
s¢ dowiedzenia si¢ jak najwigcej o danym

»Kryjowka” w Galerii Labirynt

dziele sztuki, uzywajac do tego filméw
czy muzyki, ale dostarcza tez rozrywki.
Jedna z propozycji: stari przed kamera,
zréb groZna mineg, aza chwilg naekranie
zobaczysz wykrzywione w grymasie
twarze ze wszystkich dziet sztuki zgro-
madzonych w CMoA.

Kolosalny Instytut Smithsona wlutym
2014 po raz pierwszy zaoferowat odwie-
dzajgcym uzycie Google Glass. Okulary
Gcogle przydaly si¢ do podziwiania pra-

FOT. MATERIALY GALERI LABIRYNT

cy Davida Datuny ,Portret Ameryki”.
Datuna stworzyt olbrzymig amerykan-
ska flage pokrytg setkami soczewek zwy-
czajnych okularéw, pod krérymi kryja sig
portrety waznych dla USA postaci, od
George'a Washingtona po Lady Gagg. Ar-
tysta nazwal to ,ciezarna flagy”. Rzecz
samaw sobie jestimponujgca, a oglagdana
przez Google Glass nabiera zycia: urzg-
dzenie wykrywa, gdzie kierujemy wzrok
iozywia portret, na ktdry patrzymy.

Rownie ambitny jest projekt CHESS.
Zainstalowano go w Muzeum Akropolu
i Cité de I'Espace w Tuluzie. Chodzi w
nim o to, by jak najbardzie]j spersonali-
zowac wizyte w muzeum. Po co traci¢
czas narzeczy, ktorych ogladanie nas nie
interesuje? Lepiej najpierw wejsc na stro-
neinstytucjii wybraéjedng z dwéch op-
cji: wybor preferencjina podstawie tego,
co zamie$cilismy na naszym profilu face-
bookowym lub quiz. Juz wmuzeum, gdy
wypozyczymy na wejsciu tablet,dosta-
niemy do reki gotowy plan przeznaczo-
nej wylgcznie dla nas wycieczki po bu-
dynku. Co wi¢cej, naszym zdigitalizo-
wanym przewodnikiem bedzie jedna
zkilkudziesigciu postaci, odpowiadajgca
nam najbardziej charakterem. Moze be-
dzie to bohater mitu albo zwyczajna
mieszkanka Aten sprzed tysigcy lat?
PAWEL FRANCZAK



