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Cyfrowe opowiadanie miasta

Tomasz Pietrasiewicz

Od lat Osrodek ,,Brama Grodzka - Teatr NN” tworzy i rozwija portal interne-
towy ,Lublin. Pamie¢ Miejsca” bedacy wielowatkowa i multimedialng opo-
wiescig o Lublinie wykorzystujacg nowoczesne technologie. Powstaje w ten
sposob rozrastajaca sie, jak drzewo, internetowa opowies¢ o wspétczesnym
Lublinie, o jego atmosferze, ale tez o jego historii i dziedzictwie kulturowym.

Jest to rodzaj wielkiej encyklopedii opisujacej Lublin poprzez hasta - mo-
glibysmy ja nawet nazwac¢ Wielka Ksiega Miasta. Uzytkownik ma dostep
do ogromnej liczby materiatéw zrodtowych - dokumentow, ksigzek, gazet.
Mozemy tu ustyszec tysigce zarejestrowanych wspomnien mieszkancow
miasta i zobaczyc tysigce zdjec¢ starego Lublina. Zasoby portalu s3 wzbo-
gacone o materiaty uzyskane z archiwoéw lubelskiej telewizji i radia. Dzieki
temu mozna obejrze¢ dziesigtki filméw o Lublinie oraz odstuchac setki
reportazy radiowych zwigzanych z miastem. Mozemy tez udac sie na wirtu-
alny spacer sladami znanych poetow czy tez odkrywac piekno architektury
miasta. Pomagaja nam w tym interaktywne tréjwymiarowe rekonstrukcje
miasta pokazujace jego wyglad w réznych okresach czasu.

Portal ten jest w wykorzystywaniu nowoczesnych technologii na rzecz kul-
tury i edukacji.

W ramach projektu ,Lublin. Pamie¢ Miejsca” powstaje w sieci interneto-
wej multimedialna i hipertekstowa opowie$¢ o Lublinie - o jego historii
i dziedzictwie kulturowym. Jest to uniwersalny, zintegrowany opis miasta
w obszarze jego dziedzictwa kulturowego i historii.
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Budowanie portalu zwigzane jest z tworzeniem réznego rodzaju narracji
majacych na celu lepsze i petniejsze opisanie i pokazanie Lublina. Two-
rzac te narracje staramy sie, zeby jak najlepiej przystawaty do charakteru
medium, w ktérym powstaja. Jedng z waznych cech tych narracji jest ich
hipertekstowos$¢. Porzadkuja one wedtug przyjetego klucza ilos¢ wiedzy
dostepna w ciagle rozrastajacych sie bazach danych.

W przeciwienstwie do narracji tworzonych w sposdb analogowy, opowiesci
tworzone w internecie maja charakter interaktywny. Realizujemy projekty,
w ramach ktérych poszukujemy i tworzymy alternatywne formy przekazy-
wania wiedzy. Do takich projektow nalezg m.in.,Lublin 2.0 - Interaktywna
rekonstrukcja dziejow miasta” czy ,RemiksLab”. W ramach tego ostatniego
razem z nauczycielkami, nauczycielami, edukatorkami, edukatorami, ani-
matorami i pracownikami instytucji kultury poszukujemy form dla tworze-
nia opowiesci, ktére ponownie wykorzystuja i tacza zasoby.

Niniejsza publikacja jest czescig tworzonego portalu, na ktérym chcemy
prezentowad scenariusze zajec, lekcji i projekty z mtodzieza — remiksy
wykorzystujgce technologie i zasoby do uczenia o lokalnym dziedzictwie.
Chcemy, aby byto to réwniez miejsce do dzielenia sie wtasnymi projektami
i wzajemnej inspiracji.

W pierwszej czesci publikacji przedstawiamy kluczowe kwestie w obsza-
rze edukacji medialnej i tworzenia cyfrowych narracji w sieci, takie jak:
bezpieczenstwo w sieci, prawa autorskie i kwestie filozofii otwartych za-
sobow, problemy i wyzwania edukacji medialnej oraz przewodniki po na-
rzedziach cyfrowych.

W drugiej czesci przedstawiamy nasze doswiadczenia oraz efekty ,Re-
miksLabu” 2015. Podsumowanie stanowi tekst analizujacy wybrane dzia-
tania Osrodka w obszarze tworzenia cyfrowych opowiesci i przetwarzania
zasobow, a takze ich znaczenia w przekazywaniu wiedzy i edukacji me-
dialnej.
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Bezpieczenstwo | prywatnosC w sieci

Anna Obem

Mtodzi w sieci

W rozmowie o internecie podkresla sie wartos¢ bezpieczenstwa - dzie-
ci trzeba chroni¢ przed zagrozeniami w swiecie cyfrowym przynajmniej
tak mocno, jak przed zagrozeniami fizycznymi.Jednak internet zbyt czesto
jest postrzegany zero-jedynkowo: albo jako siedlisko wszelkiego zta, gdzie
na kazdym kroku czaja sie rozmaite zagrozenia, takie jak pornografia czy
uzalezniajace gry, albo wrecz przeciwnie - jako czyste ztoto, odpowiedz
na wszelkie problemy, nieskoficzone mozliwosci edukacji i zrédto wiedzy,
sposéb na tatwa komunikacje i mozliwosc zrobienia tanszych zakupdw.
Prawda jak zwykle lezy posrodku. Internet moze by¢ wykorzystywany do
bardzo wielu celéw: od pozytywnych czy neutralnych zyciowych czynno-
Sci (praca, edukacja, komunikacja, aktywnos¢ spoteczna), poprzez rozrywke
(gry, filmy, muzyka), po dziatania negatywne - od ,hejtu” po cyberprze-
stepczosc. Internetu nie nalezy sie bac, ale trzeba zdawac sobie sprawe
z wyzwan, ktore wigza sie z jego wykorzystaniem w kazdej dziedzinie
ludzkiego zycia. Chociaz nie wszystkie zagrozenia da sie zauwazyc, a ko-
rzysci z podjetych dziatan profilaktycznych zazwyczaj widoczne sg dopiero
w dtuzszej perspektywie, warto podjac wysitek,zeby jak najlepiej wykorzy-
sta¢ potencjat internetu.

Warto zacza¢ od tego, w jaki sposéb i do jakich celéw dzieci i mtodziez

korzystaja z internetu. Wedtug badan Fundacji Dzieci Niczyje mtodzi coraz
czesciej tacza sie z siecig za pomoca urzadzenia innego niz komputer (sta-
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cjonarny czy laptop) i coraz czesciej uzywaja urzadzen mobilnych (telefony
i tablety). W najwiekszym stopniu korzystaja z sieci w domu i w szkole, czy
tez u znajomych. Coraz czesciej jednak korzystajg z internetu mobilnego
w telefonie, a poniewaz ma on zazwyczaj ograniczony pakiet danych, korzy-
staja z kazdej mozliwosci podtaczenia sie do darmowej sieci Wi-Fi. Oznacza
to, ze ani rodzice, ani szkota nie maja petnej kontroli nad tym, co i kiedy
dzieci robig w sieci.Jedynym sposobem, zeby uchronic je przed negatywny-
mi konsekwencjami zagrozen jest przekazanie wiedzy o nich.

Uczenie Swiadomego korzystania z technologi

Swiadome korzystanie z technologii oznacza umiejetnos¢ krytycznej oce-
ny sposobu dziatania, oceny réznych sytuacji, rozpoznawania zagrozenia
i reagowania na nie. Oznacza tez wzbudzanie u uzytkownikow refleksji
nad tym, jak ich wtasne dziatania w sieci oddziatuja na inne osoby. Nie
chodzi tu o umiejetnos¢ ,klikania” - w tej dziedzinie dzieci czesto sg dale-
ko przed dorostymi i to rodzice oraz nauczyciele moga uczyc sie od nich.
Nauczyciel nie musi jednak byc¢ ekspertem od nowych technologii, zeby
uczyc dzieci krytycznej refleksji i Swiadomego podejscia do nich.

Wyzwania zwigzane z nowymi technologiami i internetem, mozna
- W uproszczeniu - pogrupowac w zaleznosci od zrodta:

m  Aktywnosc¢ uzytkownika technologii: w jaki sposdéb wykorzystuje-
my urzadzenia, co robimy w sieci, jakie dane na swoj temat i na
temat innych oso6b Swiadomie udostepniamy.

Aktywnosc¢ innych uzytkownikow sieci.
Aktywnos¢ roznych podmiotow dziatajacych w sieci, zwtaszcza
zbieranie danych do celéw komercyjnych lub przestepczych.

Zagrozenia te w réznym stopniu dotycza dzieci i dorostych, ale to dzieci
moga mocniej odczuwac konsekwencje. Chociaz nie da sie ich uniknac,
mozna zminimalizowac ryzyko wystapienia i negatywne skutki.
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Ochrona przed zagrozeniami w sieci -
poziom techniczno-narzedziowy

Pierwszy krok profilaktyki sprowadza sie do $wiadomego wyboru ustug
i odpowiedniej zmiany ustawien, ktére przede wszystkim pozwolg na mi-
nimalizacje zagrozen zwigzanych z aktywnoscig w sieci innych podmio-
tow. W tym przypadku mozna tez postawic znak réwnosci miedzy ochro-
na prywatnosci a bezpieczenstwem: to, jak chronimy informacje o sobie,
decyduje w duzej mierze o naszym bezpieczenstwie. Chodzi tu zaréwno
0 bezpieczenstwo materialne (zachowanie ostroznosci przy ptatnosciach
online czy logowaniach do kont bankowych), jak i inny wymiar, osobisty,
np. kiedy wykradzione dane postuza do podszycia sie pod inng osobe
i podjecia w jej imieniu szkodliwych dziatan.

Wielu probleméw mozna unikna¢, Swiadomie wybierajac urzadzenia (czy
dziecku juz w podstawowce potrzebny jest smartfon?), ustugi (w jakim celu
zaktadasz konto na portalu spotecznosciowym?), podajac w sieci tylko nie-
zbedne informacje, czasem zostawiajac fikcyjne dane (nie zawsze trzeba lo-
gowac sie imieniem i nazwiskiem, wystarczy fikcyjna nazwa uzytkownika).

Na namawianie nastolatkéw do niezaktadania konta na Facebooku moze
by¢ juz za p6zno, ale mozna ich zacheci¢ do wprowadzenia ustawien chro-
nigcych prywatnosc (ograniczona widocznos$¢ postow, kontrola oznaczania
wiasnej osoby w postach innych uzytkownikéw). Ustawienia mozna zmie-
ni¢ nie tylko na portalach spotecznosciowych, ale tez w innych ustugach.
Google umozliwia wytaczenie profilowania reklam (dostosowywania pod
katem cech i aktywnosci uzytkownika):.

Chociaz zdecydowana wiekszo$¢ nastolatkow (wedtug badan Rzecznika
Praw Dziecka az 97 proc.) jest aktywna na portalach spotecznosciowych,
s tez tacy, ktdrzy - z r6znych powodow - do tej grupy nie naleza. Nauczy-
ciele korzystajacy z Facebooka do przekazywania uczniom materiatéw do-
datkowych do prac domowych, nie moga narzucac tej formy komunikacji
uczniom, ktérzy kont nie maja i nie chca zaktadac. Co wiecej, bardziej edu-
kacyjne moze by¢ zaproponowanie innego narzedzia, np. maila, z ktérego

t Wiecej na ten temat w artykutach z cyklu Odzyskaj kontrole w sieci, Fundacja Panoptykon, https://panop-
tykon.org/, [dostep:] 23.10.2015.
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nastolatki korzystaja niechetnie, a jednak jest to powszechna forma komu-
nikacji. Rozwigzanie najlepiej ustali¢ wspolnie z uczniami. Warto skorzy-
sta¢ z pomocy szkolnego informatyka — moze uda sie uniknac¢ korzystania
z ustug komercyjnych?

Higiena informacyjna w sieci

Brak konta na najpopularniejszym portalu spotecznosciowym to, mozna
powiedziec, ekstremalna wersja higieny informacyjnej w sieci. Prawda jest
jednak taka, ze jako spoteczenstwo dojrzewamy do korzystania z pewnych
ustug. Niedawno hitem byta Nasza Klasa i wyszukiwanie kolegow i kole-
zanek ze szkoty. W tym samym czasie dzieciaki szalaty ,na gronie” (www.
grono.net). Po kilku latach popularno$¢ obydwu serwiséw spadta, auto-
rzy zostali z milionami ztotych na koncie, a uzytkownicy - ze spadajacymi
stupkami aktywnosci na portalach wypartych przez nowoczes$niejsze. Dzis
w ten sposéb szafujemy informacjami na Facebooku, Instagramie, a dzieci
coraz czesciej takze na Ask.fm i za pomoca SnapChata.

Tymczasem to, co i jak publikujemy, wptywa na to, jaki wizerunek wtasnej
osoby tworzymy w sieci. W przypadku mtodych ludzi, ktorzy za chwile beda
szukac¢ pierwszej pracy albo wchodzi¢ w pierwsze powazne zwigzki, ma
to szczegolne znaczenie. Internet w coraz wiekszym stopniu wptywa na
relacje miedzyludzkie (np. w USA 1/3 matzenstw to osoby, ktére poznaty
sie w sieci). Brak informacji w sieci tak samo wptywa na wizerunek, jak in-
formacje, ktore tam sa. Dlatego tak wazne jest przemyslane publikowanie
i refleksja nad zachowaniami wtasnymi i innych uzytkownikow sieci.

Niezaleznie od tego, jaka aplikacja czy ustuga jest w danym momencie
popularna, pierwsza zasada internetu pozostaje aktualna: informacja raz
opublikowana w sieci, zostaje tam na zawsze. Moze by¢ wykorzystana na
rézne sposoby. W zaleznosci od dostepnych narzedzi i ustug, zasade te
mozna rozbudowywac,zeby pomdc uczniom lepiej zrozumiec istote pojecia
higieny informacyjnej w sieci. Kilka najwazniejszych przyktadow:
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m  Pozornie darmowe ustugi w sieci - informacje zbierane przez réz-
ne portale internetowe stuza do budowania profilu uzytkownika
i podsuwania mu okreslonych, ukierunkowanych tresci; w ten
sposéb uzytkownik, ptacac za ustugi swoimi danymi, jednoczes$nie
jest zamykany w coraz ciasniejszej ,bance informacyjnej”, w ktorej
widzi Swiat w takich odcieniach, jakie statystycznie moga go za-
interesowac?.

m taczenie danych z roznych serwiséw - nawet jesli uzytkownik
zmieni ustawienia przegladarki, z ktorej korzysta, wiele stron prze-
syta informacje o nim innym podmiotom. W ten sposéb dane moga
by¢ kojarzone ze soba, a profil uzytkownika coraz bardziej szcze-
gotowys.

= Smartfon - wie o uzytkowniku wiecej niz jakiekolwiek urzadze-
nie. Wie, gdzie w danej chwili sie znajduje, z kim i jak czesto sie
kontaktuje, jakich informacji szuka w sieci. Umie tez komunikowac
sie z inteligentnymi urzadzeniami w otoczeniu, np. czujnikami ,be-
acon” w sklepach®.

m  Aplikacje w telefonach - aplikacja obiecuje ochrone prywatnosci, bo
przesytane zdjecia nie s3 publikowane. Odbiorca moze jednak zro-
bic¢ zrzut ekranu i w ten sposéb skopiowane zdjecie przestac dalej:.

Podobne zasady mozna formutowac w nieskonczonosc, inne dla kazdego
urzadzenia, ustugi i aplikacji, ktére jak grzyby po deszczu pojawiaja sie na
rynku. Wspolny mianownik brzmi: w korzystaniu z technologii najwazniej-
sza jest refleksja nad tym, jak dziataja i jakie skutki moga powodowac.

2 Lekcje: Informacja - cena internetowych ustug (gimnazjum), http://cyfrowa-wyprawka.org/lekcja/infor-
macja-cena-internetowych-uslug, Jak jestesmy profilowani w sieci? (szkoty ponadgimnazjalne), http://
cyfrowa-wyprawka.org/lekcja/jak-jestesmy-profilowani-w-sieci, [dostep:] 23.10.2015.

* Lekcja Portale spotecznosciowe - codzienne wyzwania (gimnazjum), http://cyfrowa-wyprawka.org/lekcja/
portale-spolecznosciowe-codzienne-wyzwania, [dostep:] 23.10.2015.

* Lekcja Co wie o Tobie Twdj telefon? (gimnazjum), http://cyfrowa-wyprawka.org/lekcja/co-wie-o-tobie-
twoj-telefon, [dostep:] 23.10.2015.

° Tamze.
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AktywnoSt w sieci — Swiadomost, etyka | prawo

Rozwdj technologii sprawit, ze mozliwosc zrobienia komus krzywdy za po-
moca stdw czy obrazow jest dzi$ nieporownywalnie wieksza niz kilkana-
Scie lat temu. Diametralnie zmienito sie tez tempo, w ktérym rozprzestrze-
niaja sie informacje. Na catym swiecie, takze w Polsce, znanych jest wiele
przypadkdéw samobdjstw wsrdod mtodych ludzi, ktdrzy spotkali sie z falg
nienawisci w internecie. Negatywne komentarze, obrazanie, wysmiewa-
nie innych w sieci - s na porzadku dziennym. Dzieci obrazajg réwiesni-
kéw, swoje kolezanki i kolegdw, i czesto nie robig tego anonimowo. Inni
- w najlepszym przypadku - nie reaguja, w najgorszym zas - dotgczajq sie
do fali ,hejtu™. Atakowani nie szukaja pomocy, nie bronig sie, ignoruja to,
przyzwyczajaja sie albo dusza w sobie, ptacac wysoka cene. Samobdjstwo
to ostatecznosc, ale jest cate spektrum konsekwencji: niska samoocena,
problemy z naukg, zaburzenia odzywiania, itd.

Nie wszystko mozna szczegdtowo uregulowac prawnie, a spoteczenstwo
nie wypracowato jeszcze norm dotyczacych niektérych zachowan w sie-
ci. Konieczne jest zatem uswiadamianie mtodym uzytkownikom, ze ich
witasna aktywnosc rowniez moze kogos krzywdzic, a charakterystyka sie-
ci zwielokrotnia potencjat negatywnych konsekwencji. Powiedzenie ko-
lezance na podworku ,jestes gtupia!” moze nie miec tak dalekosieznych
konsekwencji, jak umieszczenie komentarza o takiej samej tresci na jej
profilu spotecznosciowym, gdzie moze go przeczyta¢ nieokreslona liczba
0s0b, ktdre nie znaja i nie potrafig rozpoznac kontekstu’.

To samo dotyczy obrazliwych wypowiedzi na temat 0osob nieznanych, ca-
tych grup spotecznych definiowanych przez religie, pte¢, narodowosc, ko-
lor skory, sposdb ubierania sig, przekonania. Trzeba uczy¢ dzieci, ze brak re-
akcji drugiej strony, fakt, ze nie znamy jej osobiscie czy dziatanie w grupie
- nie sg usprawiedliwieniem. Warto rozmawiac o mozliwej kolizji miedzy
wolnoscia stowa a czyimi$ dobrami osobistymi, o tym jak rownowazyc¢ te

¢ Wiecej na temat ,hejtu” w podreczniku Jak reagowac na cyberprzemoc, Fundacji Dzieci Niczyje, http://
fdn.pl/podrecznik-jak-reagowac-na-cyberprzemoc?cat1=445&cat2=674&cat3=742, polecamy tez akcje
,Przytul hejtera”, http://www.przytulhejtera.pl/, [dostep:] 23.10.2015.

7 Przyktadowe scenariusze lekcji na temat etycznego publikowania w sieci: Jak etycznie publikowac w sieci
(dla klas 4-6 szkoty podstawowej), http://cyfrowa-wyprawka.org/lekcja/jak-etycznie-publikowac-w-sieci;
Jak wptywasz na otoczenie, dziatajqc w sieci? (gimnazjum), http://cyfrowa-wyprawka.org/lekcja/jak-wply-
wasz-na-otoczenie-dzialajac-w-sieci, [dostep:] 23.10.2015.




wartosci, kiedy konczy sie korzystanie z wolnosci stowa, a zaczyna naru-
szanie dobr osobistych drugiej osoby.

Warto tez uczy¢ dzieci nie tylko prawnej, ale i etycznej oceny zachowan
w sieci. Bardzo przydatna jest wiedza dotyczgca utrwalania wizerunku
(np. wymagana zgoda osoby nagrywanej lub fotografowanej) i jego roz-
powszechniania (np. dozwolone jest rozpowszechnianie wizerunku osoby
znanej tylko w sytuacji petnienia funkcji publicznej, natomiast nie powin-
no sie rozpowszechnia¢ wizerunku osoby prywatnej bez jej zgody). Warto
informowag, jakie konsekwencje — prawne i spoteczne czy psychologiczne
- moze miec naruszenie czyichs dobr osobistych, np. publikacja osmiesza-
jacego czy ponizajacego kogos nagranias.

Wykarzystanie pozytywnego patencjatu technologil

Réwnolegle do réznorodnych dziatan edukacyjnych majacych na celu za-
pobieganie negatywnym konsekwencjom korzystania z technologii mozna
przekierowac energie i czas dzieci i mtodziezy na takie dziatania w sieci,
ktére pozwolg im wyrazac siebie w inny, twdrczy sposobe. Pokazac, jak wy-
korzystac sie¢ do rozwijania swoich zainteresowan, tworzenia i poznawa-
nia swiata. Do tego celu moga stuzyc¢ réznego rodzaju programy edukacyj-
ne czy ustugi dostepne w sieci - ich wybor zawsze nalezy do nauczyciela,
ktéry powinien wzig¢ pod uwage trzy kwestie:

m (zy dana technologia (program, ustuga, aplikacja) jest odpowied-
nia do realizacji konkretnego celu edukacyjnego?
Czy jest to odpowiednia technologia dla danej grupy uczniow?
Czy uzytkownik zna i rozumie konsekwencje jej zastosowania (np.
komu udziela licencji lub zgody na wykorzystanie danych czy pu-
blikowanych tresci)?

® Przyktadowe scenariusze lekcji na temat wizerunku: Wizerunek — jak chronic swoje prawa?, http://
cyfrowa-wyprawka.org/lekcja/wizerunek-jak-chronic-swoje-prawa, Wizerunek — jak publikowac legalnie?,
http://cyfrowa-wyprawka.org/lekcja/wizerunek-jak-publikowac-legalnie, [dostep:] 23.10.2015.

° Przyktadowy scenariusz lekcji dla gimnazjum: Kreatywne korzystanie z mediow, http://edukacjamedialna.
edu.pl/lekcje/#gimnazjum_kreatywne-korzystanie-z-mediow, [dostep:] 23.10.2015.

13 REMIKSLAB




Postugujac sie przyktadem: nauczyciele zachecani sg do wykorzystywania
technologii informacyjno-komunikacyjnych w pracy z uczniami. Mozna so-
bie wyobrazi¢, ze realizujac ten cel, cata klasa zaktada konta w wybranej
ustudze, zeby korzysta¢ z niej do wspolnej pracy online. Warunek: s3 to
konta uzywane do celow szkolnych, testowych, dzieci nie muszg przesytac
danych osobowych podmiotowi komercyjnemu (np. s to konta zaktadane
pod pseudonimami - szkolny informatyk powinien pomaoc wybrac rozwia-
zanie odpowiednie pod katem bezpieczenstwa i prywatnosci). S jednak
takie technologie, ktdrych wykorzystanie w szkole tgczytoby sie z ryzykiem
taczenia zycia zawodowego/szkolnego z prywatnym. Takim ,przemiesza-
niem porzadkow” jest komunikacja miedzy nauczycielem a uczniami za
posrednictwem portalu spotecznosciowego, kiedy to zaréwno nauczyciel,
jak i uczniowie wykorzystujg ten sam portal przede wszystkim do celow
prywatnych.

Nowe technologie i internet moga stuzy¢ szkole i edukacji, pomagac
uczniom rozwijac zainteresowania. Trzeba jednak pamietac, zeby uzywac
ich rozwaznie, dobiera¢ pod katem celu, ktéry nauczyciel chce osiggnac,
jak i umiejetnosci oraz potrzeb konkretnej grupy uczniéw. Przede wszyst-
kim zas uczyc¢ stosowania uniwersalnych zasad, ktére pomagaja chronic
prywatnosc i bezpieczenstwo uzytkownikdw nowych technologii.

Bibliografia
m Cywinska M., Mamusiu, zatéz mi konto na Facebooku!, ,Gazeta Wyborcza”, http://

www.wysokieobcasy.pl/wysokie-obcasy/1,96856,10730136,Mamusiu_zaloz_mi_konto_na_
Facebooku_.html?disableRedirects=true, [dostep:] 23.10.2015.

m Tor and HTTPS, Electronic Frontier Foundation, https://www.eff.org/pl/pages/tor
-and-https, [dostep:] 23.10.2015.

m Jak dzieci i mtodziez chronig swojq prywatnosc?, GIODO, http://www.giodo.gov.




pl/560/id_art/4699/j/pl/, [dostep:] 23.10.2015.

m Postrzeganie zagadnieri zwigzanych z ochrong danych i prywatnosciq przez dzieci
i mtodziez - raport z badari, GIODO, https://panoptykon.org/files/raport-koncowy-z-ba-
dan-giodo.pdf, [dostep:] 23.10.2015.

m Gubernat B., Cate zycie na Facebooku — profile dzieci na portalach spotecznoscio-
wych, Fundacja Panoptykon, https://panoptykon.org/wiadomosc/cale-zycie-na-facebo-
oku-profile-dzieci-na-portalach-spolecznosciowych, [dostep:] 23.10.2015.

m Jedruszczak K., Prywatnosc w réznych kulturach, Psychologia.net.pl, http://www.
psychologia.net.pl/artykul.php?level=90, [dostep:] 23.10.2015.

m Klicki W., Szymielewicz K., Walkowiak A., Dzielenie si¢ informacjami o innych,
Fundacja Panoptykon, https://panoptykon.org/wiadomosc/dzielenie-sie-informacjami-o
-innych, [dostep:] 23.10.2015.

m Klicki W., Na zakupach w Internecie, Fundacja Panoptykon, https://panoptykon.org/
wiadomosc/na-zakupach-w-internecie, [dostep:] 23.10.2015.

m Klicki W., Szymielewicz K., Walkowiak A., Ten komentarz mnie obraza. Co mam
zrobic¢?, Fundacja Panoptykon, https://panoptykon.org/wiadomosc/ten-komentarz-mnie
-obraza-co-mam-zrobic, [dostep:] 23.10.2015.

m Kovacs G., Sledzenie sledzqcych, TED, http://www.ted.com/talks/gary_kovacs_trac-
king_the_trackers/transcript?language=pl, [dostep:] 23.10.2015.

m Litwinski P, Pacek G., 21 pytanri o prywatnosc¢ w XXI wieku, Instytut Allerhanda,
http://www.allerhand.pl/docs/Instytut_Allerhanda_Panoptykon_Poradnik.pdf, [dostep:]
23.10.2015.

m Majak K., Troll Parenting, czyli rodzice wysmiewajq wtasne dzieci w internecie,
natemat.pl, http://natemat.pl/60525,troll-parenting-czyli-rodzice-wysmiewaja-wlasne-
dzieci-w-internecie, [dostep:] 23.10.2015.

m Obem A., Czyzewski M., Szymielewicz K., Prywatnosc w sieci — odzyskaj kontrole!,
Cyfrowa wyprawka, http://cyfrowa-wyprawka.org/prywatnosc-w-sieci-odzyskaj-kontrole
-scenariusz-spotkania-edukacyjnego-dodatkowe-materialy, [dostep:] 23.10.2015.

m Pariser E., Uwazaj na internetowe «bariki z filtrami», TED, http://www.ted.com/talks/

eli_pariser_beware_online_filter_bubbles/transcript?language=pl, [dostep:] 23.10.2015.




m Malinowski, P., 9-letnia blogerka wywotuje sensacje raportami ze stotéwki, ,Rzecz-
pospolita”, http://www4.rp.pl/artykul/892970-9-letnia-blogerka-wywoluje-sensacje-rapor-
tami-ze-stolowki.html, [dostep:] 23.10.2015.

m Prujszczyk G., Sliwowski K., Browsing wirtualne zagrozenia, Centrum edukacji
obywatelskiej, http://www.ceo.org.pl/sites/default/files/SZK20/davBinary/browsing.pdf,
[dostep:] 23.10.2015.

m Pryciak M., Prawo do prywatnosci, http://www.bibliotekacyfrowa.pl/
Content/37379/011.pdf, [dostep:] 23.10.2015.

m Szumanska M., Co warto wiedziec o sledzeniu i profilowaniu w sieci, Fundacja
Panoptykon, https://panoptykon.org/wiadomosc/co-warto-wiedziec-o-sledzeniu-i-profilo-
waniu-w-sieci, [dostep:] 23.10.2015.

m Szumanska M., Dzieci, dane i internetowe ustugi, edunews.pl, http://www.edunews.
pl/edukacja-i-rodzice/edukacja-wczesnoszkolna/2484-dzieci-dane-i-internetowe-uslugi,
[dostep:] 23.10.2015.

m Obem A., Szumanska M., Jak bezpiecznie komunikowac sie w sieci, Fundacja Pa-
noptykon, https://panoptykon.org/wiadomosc/jak-bezpiecznie-komunikowac-sie-w-sieci,
[dostep:] 23.10.2015.

m Szumanska M., Sliwowski K., Szpieg w wersji smart: co wie o Tobie Twdj telefon,
Fundacja Panoptykon, https://panoptykon.org/wiadomosc/szpieg-w-wersji-smart-co-wie
-0-tobie-twoj-telefon, [dostep:] 23.10.2015.

m Szumanska M., Szymielewicz K., Sliwowski K., Walkowiak A., Niedyskretny profil,
Fundacja Panoptykon, https://panoptykon.org/wiadomosc/niedyskretny-profil, [dostep:]
23.10.2015.

m Zbikowska l., Internetowy lincz przez zdjecie na FB. Opolanki oburzone, Gazeta
Wyborcza”, http://opole.gazeta.pl/opole/1,35086,12968868,Internetowy_lincz_przez_zdje-
cie_na_FB__Opolanki_oburzone.html, [dostep:] 23.10.2015.

REMIKSLAB



Anna Obem

Z wyksztatcenia afrykanistka. Od 2011 roku zwigzana z Fundacjg Panopty-
kon, w ktérej miedzy innymi wspottworzy materiaty edukacyjne publiko-
wane pod szyldem Cyfrowa Wyprawka.

Fundacja Panoptykon (panoptykon.org) broni praw i wolnosci obywatel-
skich w spoteczenstwie nadzorowanym.
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Gdy koriczy sie dozwolony uzytek — jak
poradzic sobie z prawem autorskim w szkole?

Kamil Sliwowski

Szkota ma problem z prawem autorskim. Nawet nie jeden. Wszystkie z nich
narastaja. Niektore sg grozne, inne po prostu utrudniajg zycie i prace. Jak
sobie z nimi poradzi¢? Co trzeba wiedziec¢ i z jakich materiatdbw mozna
bezpiecznie korzystac?

Padstawy

Prawo autorskie jest niemal wszedzie. Jego przedmiotem jest utwor zdefi-
niowany jako ,kazdy przejaw dziatalnosci twdrczej o indywidualnym cha-
rakterze, ustalony w jakiejkolwiek postaci, niezaleznie od wartosci, przezna-
czenia i sposobu wyrazenia™. Oznacza to, ze kazda twodrczo$¢ naukowa lub
artystyczna, oprogramowanie komputerowe, scenariusz lekcji albo notatki
na serwetce i zdjecia robione z telefonu komdrkowego, wszystko to podlega
ochronie na mocy ustawy o prawie autorskim i prawach pokrewnych.

Na co dzien wydaje nam sie, ze wiemy, gdzie lezg granice prawa autor-
skiego. Tak jest, gdy mamy do czynienia z ksigzka, zwtaszcza oznaczong
zapisem ,Wszystkie prawa zastrzezone” i znakiem ©, informacja o autorze

t Ustawa z 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych., Dz.U. 2000.80.904, http://isap.
sejm.gov.pl/DetailsServlet?id=WDU19940240083, [dostep:] 23.10.2015.
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i roku wydania. W przypadku ksiazki trudno tez wyobrazic sobie, ze cytujac
ja,zapominamy o poprawnym oznaczeniu autorstwa i zrédta. Niestety, taki
poziom komfortu zdarza nam sie coraz rzadziej, zwtaszcza jesli korzystamy
z materiatow pochodzacych z internetu.

Znalezione w sieci materiaty w ogromnej wiekszosci sg objete ochrona
praw autorskich, nawet jesli brak im podpisu i sa, przynajmniej technicz-
nie, tatwo dostepne. Wspomniany brak podpisu to zresztg jedna z naj-
wiekszych bolaczek naszych czaséw. To nie tylko brak poszanowania praw
osobistych (zwigzku autora z utworem), ale réwniez rosnace utrudnienie
dla nastepnych uzytkownikdw, ktorzy chcieliby danego utworu uzyc. Pra-
wa osobiste s3 nieograniczone w czasie i chronig np. mozliwos¢ pozosta-
nia pod pseudonimem czy podjecia decyzji o tym czy i kiedy opubliku-
jemy utwdér. Podpisanie sie pod czyims utworem nawet we fragmencie,
zamiast poprawnego zacytowania jest plagiatem. Cytat, ktérego uczymy
sie w szkole, kluczowy dla nauki, jest rowniez wazny z perspektywy prawa.
Pozwala nam korzystac z czyjejs wiedzy i nawigzywac do niej, ale ma swo-
je ograniczenia, m.in. kazdorazowe, jasne oznaczenie autora i zrodta oraz
zasadnos¢ z uwagi na gatunek naszej pracy i cel, dla ktérego cytujemy, np.
naukowy lub edukacyjny. Wbrew powszechnej opinii cytat nie ma okreslo-
nych wielkosci, do ktérych mozna go stosowac, ale spetnienie powyzszych
warunkdw nie moze stanowic gtéwnej czesci konstrukcyjnej dzieta.

Aby wykorzystac czyj$ utwdr w szerszym zakresie niz tylko cytat,za kazdym
razem musimy uzyskac zgode autora lub autorki, a jesli sobie zazyczy, za-
ptaci¢ za wykorzystanie. Te definiowane przez autordw uprawnienia nazy-
wamy prawami autorskimi majatkowymi. Sg ograniczone w czasie i trwaja
zwykle przez cate zycie autora i 70 lat po jego smierci, kiedy przystuguja
spadkobiercom.W przeciwienstwie do praw osobistych mozna nimi dyspo-
nowac, np. sprzedajac je, przekazujac pracodawcy w ramach stosunku pra-
cy lub dziedziczac. Kiedy prawa wygasajg, utwor trafia do domeny publicz-
nej; aby z niego skorzystac, nie trzeba uzyskiwac zgody ani ptacic. Trzeba
tez pamietac, ze przerabiajac utwér, np. ttumaczac go, powstaje tzw. utwor
zalezny, do ktorego prawa bedzie miec¢ nowy twdrca - ttumacz. Wydtuza to
ochrone danej wersji utworu. Doskonatym przyktadem tego, jak dziata do-
mena publiczna jest popularna biblioteka cyfrowa www.wolnelektury.pl.
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Zanim utwor trafi do domeny publicznej, mozna korzystac z niego tylko za
zgoda autordéw (albo posiadaczy praw majatkowych) lub w ramach dozwo-
lonego uzytku prywatnego badz publicznego. Pierwszy pozwala na nie-
odptatne wykorzystanie utworéw chronionych prawem autorskim w gro-
nie rodziny i znajomych, ale bez mozliwosci rozpowszechniania utworow
szerzej, niezaleznie od celu czy mozliwosci zarabiania. Dozwolony uzytek
publiczny dotyczy szkot, uczelni, bibliotek, muzedw i méwi o tym, co moga
zrobic z utworami w celach dydaktycznych (w szkole) czy w zwigzku z ich
udostepnianiem (biblioteki). Rdwniez w szkole najwazniejsza granica do-
zwolonego uzytku jest rozpowszechnianie utworow.

Co wolno w szkole

Dozwolony uzytek publiczny, w zakresie dotyczacym szkét, przedszkoli
i placowek doskonalenia zawodowego nazywany jest edukacyjnym - okre-
$la, co wolno szkole podczas procesu uczenia (odpowiednio inny, wezszy
zakres bedzie mie¢ dozwolony uzytek w bibliotece czy muzeum).

Nauczyciel moze wykorzystywac dowolne zasoby na lekc;ji i dzieli¢ sie nimi
z uczniami. Nie moze jednak ich rozpowszechniac szerzej niz w klasie lub
w zamknietych systemach w sieci (np. wspolnym dysku czy zamknietym
kursie e-learningowym). Z jednej strony to bardzo szerokie uprawnienie,
ale niestety, szybko okazuje sie za waskie, gdy przyjrzymy sie temu, jak dzis
sie uczy, zwtaszcza z wykorzystaniem nowych technologii. Przyktadowo,
chcac zorganizowad pokaz filmowy dla uczniow lub wykonad jakis utwér
na imprezie szkolnej, wydarzenia te moga by¢ adresowane wytacznie do
uczniéw danej szkoty. Klub filmowy z udziatem rodzicéw czy ucznioéw z in-
nych szkét bedzie wykraczat poza dozwolony uzytek. Drugim problemem
jest tworzenie nowych utworéw, np. remiksowanie filméw czy tworzenie
prezentacji i blogow szkolnych. Chcac sie nimi pochwali¢ czy po prostu
uczy¢ sie z nich w naturalnym srodowisku czy internecie, bedziemy roz-
powszechniac utwory, ktére w nich wykorzystamy. Musimy mie¢ zgode po-
siadaczy praw do podktadu muzycznego, ktérym chcemy urozmaicic film
z eksperymentu szkolnego, czy zdjecia, ktére trafig do prezentacji. Bardzo
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czesto uzyskanie jest trudne (pamietacie wspominany na poczatku pro-
blem niepodpisywania utwordéw w sieci?) lub oznacza konieczno$¢ optat.
Tutaj dochodzimy do granicy tego, co wolno w szkole w ramach prawa, ale
na szczescie od kilkunastu lat rozwija sie ruch, ktéry chce ten problem roz-
wigzac. Otwarte zasoby edukacyjne, bo o nich mowa, to materiaty dostep-
ne za zgoda autorow do swobodnego wykorzystywania, bez koniecznosci
ptacenia i pytania o zgode, a nadal z poszanowaniem praw autorskich (np.
podstawowego — 0 uznaniu autorstwa).

Otwarte zasoby edukacyjne dziataja nie tylko w szkole. W Polsce w ten
sposéb rozwijane s3 m.in. cyfrowe podreczniki powstajace w programie
Cyfrowa Szkota, Polska Akademia Khana czy réznorodne materiaty na te-
mat edukacji kulturalnej i bezpieczenstwa w sieci powstajace dzieki Fun-
dacji Orange. Na swiecie najwiekszym zasobem otwartym jest Wikipedia,
ale réwniez miliony zdje¢ w takich serwisach jak Flickr czy 500px. Polski,
stale aktualizowany, katalog stron z otwartymi zasobami mozna znalez¢
pod adresem www.otwartezasoby.pl.

Jak korzystat z otwartych zasobow?

W praktyce podstawowym narzedziem prawnym dla otwartych zasobow s3
licencje Creative Commons. Zwykle na stronach i serwisach WWW s3 one
dodatkowo oznaczone logiem. Poszczegolne licencje, ktore bedg oznaczac
rézne zakresy tego, na co autorzy pozwalaja uzytkownikom, posiadaja pro-
ste nazwy, opisy, a czesto réwniez oznaczenia graficzne.

Wszystkie licencje Creative Commons, ktére mozna znalez¢ na stronie www.
creativecommons.pl, posiadajg cechy wspdlne: poszanowanie praw autor-
skich osobistych, czyli koniecznos$¢ podania informacji o autorze utworu,
z ktérego korzystamy oraz dodatkowe warunki wybrane przez licencjo-
dawce (czy tworce). Tworca, korzystajac z licencji,zawsze zachowuje prawa
autorskie, jednoczesnie umozliwia innym kopiowanie i rozpowszechnia-
nie. Dodatkowo moze okresli¢ czy ich wykorzystywanie moze odbywac
sie wytacznie w warunkach niekomercyjnych lub ograniczy¢ mozliwosci
tworzenia utwordw zaleznych. W sieci rozpoznac je mozna dzieki ikonkom
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(Ilustracja 1) lub filtrowaniu wynikéw wyszukiwania w Google (w widoku
wyszukiwania zaawansowanego - ostatni filtr: Prawa do uzytkowania) lub
Bing wedtug praw autorskich.

Find pages with... To do this in the search box.

all these words: [ Type the important words: tri-colour rat terrier

this exact word or phrase: Put exact words in quotes: “rat terrier”

any of these words: Type OR between all the words you want: miniature OR standard
none of these words: D:L 5 :\”\;vus son ;:i‘ bﬁvz re o rds that you don't want

numbers ranging from: o T;l tr}msmlll;,mp[égsviege%‘? rgjﬁl‘lﬂe}rs;;{lfdd a unit of measurement:
Then narrow your results

by...

language any language ~  Find pages in the language that you select.

region: any region ~  Find pages published in a particular region.

last update: anytime ~  Find pages updated within the time that you specily.

site or domain: Search one site (ke wikipedia.org)or limit your results to a domain

terms appearing:

like .edu, .org or .gov
not filtered by licence

L the page you're looking for.
SafeSearch: free to use or share, even commercially Tell SafeSearch whether to fiter sexually explicit content
free to use share or modiy
file type: oo, T, e Find pages in the format that you prefer.
usage rights: not filtered by licence ~ | Find pages that you are free fo use yourself

v

Ilustracja 1. Wyszukiwanie zaawansowane w Google z filtrowaniem praw do uzytkowania

Ta ostatnia funkcja jest niezwykle wazna w edukacji. Pokazuje, ze pomie-
dzy ksiazka a materiatami w sieci gubimy $wiadomos$¢ obecnosci prawa
autorskiego. Bez jej rozumienia bardzo tatwo nauczycielowi czy uczniom
popas¢ w problemy, naruszajac czyje$ prawa. Przy okazji jest to doskonate
¢wiczenie na krytyczng ocene zrédet i poprawne ich uzywanie i cytowanie.

Pazostate szesC licencji dziata podobnie

Uznanie autorstwa (CC BY) - licencja ta pozwala na kopiowanie, zmienia-
nie, rozprowadzanie, przedstawianie i wykonywanie utworu jedynie pod
warunkiem oznaczenia autorstwa.Jest to licencja gwarantujaca najszersze
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Ilustracja 2. Plakat dostepny na licencji Creative Commons Uznanie autorstwa 3.0 Polska,
autor: Piotr Chuchla/Centrum Cyfrowe




swobody licencjobiorcy. Na tej licencji dostepne s3 cyfrowe e-podreczniki
tworzone w ramach programu Cyfrowa Szkota oraz rzagdowy elementarz
dla klas pierwszych.

Uznanie autorstwa - Na tych samych warunkach (CC BY-SA) - licencja ta
pozwala na kopiowanie,zmienianie, rozprowadzanie, przedstawianie i wy-
konywanie utworu tak dtugo, jak tylko na utwory zalezne bedzie udzielana
taka sama licencja. Jest to licencja uzywana przez Wikipedie i Wikimedia
Commons.

Uznanie autorstwa - Uzycie niekomercyjne (CC BY-NC) - licencja ta po-
zwala na kopiowanie, zmienianie, remiksowanie, rozprowadzanie, przed-
stawienie i wykonywanie utworu jedynie w celach niekomercyjnych. Wa-
runek ten nie obejmuje jednak utworow zaleznych (moga zostac objete
inng licencja).

Uznanie autorstwa - Bez utwordw zaleznych (CC BY-ND) - licencja ta
zezwala na rozpowszechnianie, przedstawianie i wykonywanie utworu
zaréwno w celach komercyjnych, jak i niekomercyjnych, pod warunkiem
zachowania go w oryginalnej postaci (nietworzenia utwordw zaleznych).

Uznanie autorstwa — Uzycie niekomercyjne — Na tych samych warunkach
(CCBY-NC-SA) - licencja ta pozwala na rozpowszechnianie, przedstawianie
i wykonywanie utworu jedynie w celach niekomercyjnych oraz tak dtugo,
jak utwory zalezne beda rowniez obejmowane tg sama licencja. Na takiej
licencji publikowane s3 edukacyjne materiaty wideo z Akademii Khana.

Uznanie autorstwa - Uzycie niekomercyjne — Bez utworéw zaleznych (CC
BY-NC-ND) - licencja ta zezwala na rozpowszechnianie, przedstawianie
i wykonywanie utworu jedynie w celach niekomercyjnych oraz pod wa-
runkiem zachowania go w oryginalnej postaci (nietworzenia utwordow za-
leznych).Jest to najbardziej restrykcyjna z licencji.

Tworzenie wtasnych otwartych materiatéw rowniez jest proste. Wystarczy
wybrac odpowiednig licencje i opisac nig utwor, np. w stopce dokumen-
tu, a w wideo - w napisach koncowych. Jesli publikujemy cos na stronie,
wowczas mozemy oznaczy¢ jg dodatkowo technicznie, tak aby z jej od-
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szukaniem poradzity sobie wymienione wyszukiwarki. Pomoze nam w tym
narzedzie www.creativecommons.org/choose/.

Wiecej wiedzy o prawie autorskim i otwartych zasobach edukacyjnych
do znalezienia na stronach Koalicji Otwartej Edukacji (www.koed.org.pl),
Creative Commons Polska (www.creativecommons.pl) oraz serwisu Prawo
Kultury (www.prawokultury.pl), na ktérym co tydzien w $rode odbywa sie
telefoniczny i mailowy dyzur prawnika.

Bibliografia
m Grodecka K., Sliwowski K., Przewodnik po Otwartych Zasobach Edukacyjnych,

Koalicja Otwartej Edukacji, http://koed.org.pl/wp-content/uploads/2014/05/0ER_hand-
book_v5_onlinel.pdf, [dostep:] 23.10.2015.

m Siewicz K., Prawo autorskie w edukacji: jak unikac naruszeri?, Koalicja Otwartej
Edukacji, http://koed.org.pl/wp-content/uploads/2015/06/prawo-autorskie-w-edukacji-jak
-unikac-naruszen_KOED.pdf, [dostep:] 23.10.2015.

m Grudzien M., Dozwolony uzytek w edukacji, Centrum Cyfrowe, http://centrumcyfro-
we.pl/dozwolony-uzytek-w-edukacji-infografika/, [dostep:] 23.10.2015.

m Koblak M., Kozubska A., Meyza |., Rebacz A., Sikora K., Stokowska A., Sliwowski
K., Otwarta lekcja, Centrum Cyfrowe, http://uwolnij.podrecznik.org/wp-content/
uploads/2015/01/Otwarta_lekcja_scenariusz.pdf, [dostep:] 23.10.2015.
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Kamil Sliwowsk

Animator i trener edukacji medialnej zwiagzany z Fundacja Panoptykon,
gdzie realizuje projekty edukacyjne z zakresu ochrony prywatnosci i bez-
pieczenstwa w sieci. Od 2008 roku dziata w polskim oddziale Creative
Commons, gdzie odpowiada za otwieranie zasobow publicznych i organi-
zacji pozarzadowych. Prowadzi zajecia z zastosowania nowych technologii
w naukach humanistycznych na Uniwersytecie SWPS. Przewodniczacy pre-
zydium Koalicji Otwartej Edukacji. Prowadzi serwis o otwartych zasobach
edukacyjnych (www.otwartezasoby.pl).
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Keep calm i twdrz narracje cyfrowe, czyli jak
pokonac szkolne przeszkody i wykorzystac TIK

W nauczaniu

Agnieszka Jarmut

Szybki rozwoj technologii sprawit, ze pytanie o jej obecnosc¢ w szkole na
state zagoscito w dyskusjach dotyczacych edukacji szkolnej i kierunkach
jej rozwoju. W jaki sposob wprowadzac¢ TIK w mury szkolne'? Jak i czego
uczyc¢ za ich pomoca? Czy technologie potrzebne s3 na lekgji jezyka pol-
skiego, historii? Jak wykorzystac je w nauczaniu przedmiotéw scistych? Ciagle
jednak przewazaja obawy, a TIK umieszcza sie na pétce: wyzwanie.

Podczas rozméw z nauczycielkami i nauczycielami na temat trudnosci,
z jakimi mierza sie, podejmujac wprowadzanie TIK do swoich lekcji, naj-
czesciej wymieniane sg: brak potrzebnych kompetencji, brak czasu, sprze-
tu, pomystu na ich wykorzystanie, obawa o wtasny autorytet oraz negatyw-
ny wptyw TIK na ucznidw.

Ponizszy tekst omawia cztery z wymienionych powyzej zagadnien, propo-
zycje radzenia sobie z nimi za pomoca konkretnych narzedzi interneto-
wych, a takze dobre praktyki ich wykorzystania.

Opisujac zastosowania narzedzi internetowych, zachecam do tworzenia

L TIK - Technologie informacyjno-komunikacyjne.
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cyfrowych narracji (zdje¢, ktére ,opowiadaja historie”, interaktywnych osi
czasu tworzacych opowiadanie itp.), wierze bowiem, ze - jak powiedziat
Jerzy Sosnowski - ,opowiadanie historii to porzadkowanie $wiata™. Czy
mozna chciec¢ czegos wiecej od edukacji?

Po pierwsze: (Nowe) technologie? Ale ja nie umiem!

Brak kompetencji cyfrowych moze blokowac wykorzystywanie TIK na lek-
cjach. Skutkuje to niechecig do dziatan w obszarze technologii oraz po-
czuciem niekompetencji. Zwtaszcza gdy w klasie zasiada trzydziesci osob,
ktére bez tabletu, smartfona i gier na playstation nie s3 w stanie spedzic
jednego dnia. Pojawia sie przeswiadczenie, ze mozemy sie skompromito-
wac niewiedza w oczach uczniéw i ze ,oni i tak to wiedz3a”.

Nic bardziej mylnego! Po pierwsze kompetencje uczennic i uczniow s3
wysokie jedynie w pewnych obszarach i niestety rzadko technologie wy-
korzystujg w celach edukacyjnych. Po drugie mtodziez docenia ,mdéwienie
ich jezykiem”, nawet gdy poczatkowo popetniamy gafy i btgdzimy.

Narzedzia internetowe moga stac¢ sie platforma do stworzenia partner-
skiej relacji uczen-nauczyciel, w ktérej wiedza bedzie zdobywana wspol-
nie, poprzez nauke nowego narzedzia, a rozne kompetencje beda sie uzu-
petniac (cyfrowe - uczen, edukacyjne - nauczyciel).

Jak?

Na poczatek wybierz narzedzie, ktére bedzie miato prosta i intuicyjng ob-
stuge, panel w jezyku polskim i ograniczong liczbe funkcji. Przyktadem ta-
kiego narzedzia moze byc¢ ThingLink (www.thinglink.com) stuzacy do two-
rzenia interaktywnych zdje¢. ThingLink pomaga na nowo odkry¢ bogactwo
fotografii.,Zdjecia ozywaja” dzieki dodaniu wideo, tekstu, obrazoéw i linkow
do stron www. Za kazdym razem, gdy poruszamy myszka nad obrazem

% Jerzy Sosnowski: opowiadanie historii to porzqgdkowanie swiata, http://ksiazki.onet.pl/jerzy-sosnows-
ki-opowiadanie-historii-to-porzadkowanie-swiata/9xzsx, [dostep:] 23.10.2015.
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pojawiaja sie naniesione przez nas tresci. Program jest darmowy, wystar-
czy zatozy¢ konto. Po zalogowaniu sie mamy mozliwos¢ dodania materiatu
z wiasnego dysku lub podania linku do zdjecia umieszczonego w sieci.
Klikajac na zdjecie w wybranym przez nas punkcie, nanosimy kolorowe
znaczniki i przypisujemy im interesujace nas tresci. Wklejamy adres do fil-
mu na Youtube, link do artykutu w internecie, link do innych zdjec¢. Mozemy
tez po prostu dodac tekst. Po dodaniu wszystkich znacznikéw, zapisujemy
nasza prace i gotowe! Mamy zdjecie, ktore kryje w sobie wiele informacji.
Jesli o czyms zapomnimy lub pomylimy sie, w kazdej chwili mozemy edy-
towac nasze zdjecie. W darmowej wersji aplikacji ThingLink mozna zrobi¢
z uczniami 50 interaktywnych zdjec.

Dobra praktyka

ThingLink mozna wykorzysta¢ do przygotowania prezentacji na lekcje,
gromadzac odnosniki do wiedzy w jednym miejscu. Moze byc takze Swiet-
nym sposobem na tworzenie krotkich opowiesci o szkole, ulicy, jej historii.
To tez sposob na stworzenie multimedialnej narracji o miescie lub jego
zabytkach. Marmurowy pomnik na zdjeciu, dzieki kilku kolorowym znacz-
nikom moze nie$¢ ze sobg wazne i angazujace tresci.

Przyktadem wykorzystania narzedzia moze byc¢ zdjecie klasy I1C ze Szkoty
Podstawowej nr 13 w Olsztynie, za pomoca ktdrego uczniowie i uczennice
opowiadaja o swojej klasie i miescie, w ktorym mieszkaja:.

Innym przyktadem wykorzystania moze by¢ pomyst Agnieszki Jednac, kto-
rej uczniowie i uczennice za pomocg interaktywnego zdjecia przedsta-
wiaja efekty swojej pracy w grupach. Podobny pomyst zrealizowata Emilia
Kosowska-Stepniak, stworzone przez nig zdjecie przedwojennego Lublina
petni funkcje prezentacji wprowadzajacej mtodziez do tematu wybranych
aspektdw historii Zydéw w miescie.

* Przyktad wykorzystania narzedzia, https://www.thinglink.com/scene/331524010015719426?button-
Source=userPage, [dostep:] 23.10.2015.
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Ilustracja 3. Interaktywne zdjecie klasy 11C ze Szkoty Podstawowej nr 13 w Olsztynie, przygotowane
z wykorzystaniem Thinglink

Po drugie: TIK? To sie nie sprawdzi na majej lekgjl

Jednym z problemow, z jakimi zmagaja sie nauczycielki i nauczyciele jest
niewiedza na temat mozliwosci, jakie daja (nowe) technologie. Prowadzi
to do btednego przekonania, ze nie znajda one zastosowania na lekcji,a co
za tym idzie, ograniczanie sie do przygotowania prezentacji lub wyswie-
tlenia filmu: ,To jest atrakcyjne wizualnie, ale niekoniecznie daje efekty
naukowe [...]. To jest atrakcyjne, ale nietrwate™.

* Wypowiedz jednej z badanych, Raport z badari nad wykorzystaniem narzedzi cyfrowych w polskich
szkole, http://www.academia.edu/6152669/RAPORT_Z_BADA%C5%83_NAD_WYKORZYSTANIEM_
NARZ%C4%98DZI_CYFROWYCH_W_POLSKICH_SZKO%C5%81ACH, [dostep:] 23.10.2015.
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Wiaczanie w program nauczania TIK bez pomystu na wykorzystanie i realne
osadzenie w czasie lekcji jest oczywiscie bez sensu. Nie chodzi nam prze-
ciez 0,sztuke dla sztuki”.Jak wiec madrze wykorzystywac TIK? By¢ moze na
poczatek warto przyjrzec sie swoim dotychczasowym scenariuszom lekgji
i zastanowic, czy sg jakies programy, aplikacje, ktére dziatajg analogicznie
do tego, co proponujemy mtodziezy w analogowej formie.

Jesli robimy z uczniami burze moézgow, a jej wyniki umieszczamy w dym-
kach na tablicy - warto w tym celu wykorzysta¢ GroupZap (www.gro-
upzap.com), narzedzie stuzace do prowadzenia burzy mézgéw online.
Jesli rozrysowujemy na tablicy o$ czasu obrazujaca Il wojne $Swiatowa
- wykorzystajmy do tego myHistro (www.myhistro.com), narzedzie stuzace
do tworzenia dynamicznych osi czasu.

Jak?

Narzedziem, ktére warto poznac jest wspomniane myHistro, za pomoca
ktérego mozemy potaczy¢ mapy, terminy, zdjecia w dynamiczna o$ czasu,
dowolnie przemieszczajac sie pomiedzy kolejnymi elementami. Co wazne,
nasza prace mozemy odtwarzac rowniez offline, wystarczy wyeksportowac
ja do pliku pdf lub do formatu Google Earth. Os mozna réwniez umiescic
na swoim blogu i stronach internetowych, np. stronie szkoty.

Aby rozpoczac korzystanie z programu, nalezy zatozy¢ darmowe konto, po-
dajac swoje imie, nazwisko, adres e-mail i hasto. Zajmuje to 30 sekund.
Poczatkowo panel moze sprawia¢ mate ktopoty osobom nie mdwigcym
po angielsku, ale narzedzie jest tak intuicyjne, ze i bez tej umiejetnosci
mozemy sobie poradzi¢. Aby stworzy¢ nowa 0$ czasu wystarczy klikngc
na przycisk ,Create new story”, a nastepnie wpisa¢ nazwe osi, dodac krétki
opis i ustawic zdjecie tta. Za pomoca ,Create new event” dodajemy kolejne
punkty na naszej osi czasu. Program nie ogranicza liczby znakéw w opisie,
pozwala na dodawanie zdjec¢, dodatkowo, poza umiejscowieniem na osi
czasu, mozemy nasz punkt oznaczy¢ na mapie. W efekcie nasza o$ czasu
mozemy przegladac jak znany wszystkim wykres osi z zaznaczonymi punk-
tami, jak réwniez mape z naniesionymi znacznikami.
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Dobra praktyka

MyHistro moze stuzyc nie tylko jako narzedzie do opowiadania historii, ale
takze na tworzenie osi czasu w przysztosci (np. planowanie zadan w pro-
jekcie gimnazjalnym), czy osi czasu wspotczesnej (np. tworzenie wtasnej
wizytowki przez ucznidw i uczennice).
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Ilustracja 4. O$ czasu stworzona przez Mariusza Karolaka za pomocg narzedzia myHistro

Ciekawym przyktadem wykorzystania myHistro moze byc 0$ czasu stwo-
rzona przez Mariusza Karolaka, animatora z Putawskiego Osrodka Kultury
,Dom Chemika”.Za pomoca myHistro stworzyt on 0$ czasu dokumentujaca
dzieje jednej z polskich formacji wojskowych z okresu Wielkiej Wojny. Os
jest czescig cyklu lekcji, pomoca dydaktyczng. Rdwnie dobrze wykonanie
takiej osi mozna zleci¢ uczniom w ramach utrwalenia wiadomosci z lekcji
lub pracy domowe;.
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Ilustracja 5. 0$ czasu stworzona przez Mariusza Karolaka za pomocg narzedzia myHistro

Po trzecie: W mojej szkole brakuje sprzetu!

Jedna sala komputerowa, zarezerwowana na lekcje informatyki? Jeden
rzutnik na cata szkote? Szwankujace komputery? Na szcze$cie wyposaze-
nie szkot w sprzet wyglada coraz lepiej, cho¢ nadal dostepnosc aparatow,
kamer czy dyktafonow jest wyjatkiem niz reguta.

W takich sytuacjach trzeba poszukac troche gtebiej — wykorzystac to, ze niemal
wszyscy uczniowie majg telefony komdrkowe, czesto wyposazone w bardzo
dobrej jakosci aparaty czy dyktafony. W wiekszosci szkot obowigzuje formalny
zakaz uzywania telefonow. Moze jednak warto dostrzec ich potencjat i poka-
zac uczniom, ze moga postuzyc one jako narzedzie edukacyjne. Za pomoca
telefonu mozemy stworzy¢ multimedialne pocztowki naszej okolicy, fotogra-
fujac, nagrywajac jej dzwieki czy przeprowadzajac wywiady z mieszkaricami.
Po dokumentacji materiat wystarczy przenies¢ na komputer i np. umiesci¢ na
zdjeciu, wykorzystujac wezesniej wspomniany ThingLink.
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Innym sposobem na walke z brakiem sprzetu jest bazowanie na tym, co
mamy. Narzedziem, ktore posiada wiekszos$¢ uczniow s3 portale spotecz-
nosciowe.

Dobra praktyka

W 2009 roku na portalu spotecznosciowym Facebook pojawito sie dwdch
uzytkownikow: Kostek Dwadziesciatrzy i Sosna DwadzieSciacztery. Kostek
i Sosna to dwa fikcyjne profile osob, stworzone w celu opowiedzenia histo-
rii powstania warszawskiego.

Kostek Dwadziesciatrzy Sosna z czescig Radostawa idzie kanatami na Maokotdw,
Ja zostaje, Wyijdziesz za mnie Sosenko? To zdobyczny pierscionek zareczynowy,
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Ilustracja 6. Screen profilu Kostka Dwadziesciatrzy na Facebooku




Przez miesiac Kostek i Sosna publikowali statusy na Facebooku, upublicz-
niali zdjecia, prowadzili rozmowy miedzy sobg i innymi uzytkownikami
portalu. Historie przedstawione na Facebooku powstaty z potgczenia wie-
lu powstanczych loséw, zbudowano je na podstawie materiatow archiwal-
nych, m.in. dziennikéw powstanczych, dokumentow. Mitos¢ Kostka i Sosny
byta pretekstem do przedstawienia wydarzen historycznych z 1944 roku.
Losy tej pary $ledzito, komentowato i dyskutowato kilka tysiecy osdb. Jest
to ciekawy przyktad wykorzystania naturalnej przestrzen ucznia - Face-
booka - do celéw edukacyjnyche.

Jak?

W jaki sposéb wykorzystac¢ narzedzie, ktére w potocznym rozumieniu stuzy
do ,lajkowania” obrazkdw, klikania w dziwne linki i zbierania znajomych? Po-
wyzszy przyktad pokazuje, ze Facebook moze by¢ narzedziem edukacyjnym,
wystarczy jedynie odrobina kreatywnoscic. Uczen, tworzac na Facebooku
dziennik lub blog znanych postaci historycznych, moze nauczyc sie kreatyw-
nie korzystac z materiatow zrodtowych, szukac, redagowac i przedstawiac in-
formacje w atrakcyjnej formie. Historia przestaje byc zbiorem dat i nazwisk do
wyuczenia, a staje sie codziennoscia ucznia. Co wazne - aby ciekawie i atrak-
cyjnie przedstawic losy danej postaci, przyblizy¢ innym uzytkownikom portalu
wydarzenie historyczne - uczen musi prezentowane dane zrozumiec i prze-
ttumaczyc¢ na jezyk Facebooka. Zadanie moze by¢ wykonywane samodzielnie,
albo stac sie kilkumiesiecznym projektem angazujacym catg klase’.

Po czwarte: | tak brakuje mi czasul

Przygotowywanie lekcji z wykorzystaniem TIK wymaga wiekszych nakta-
déw czasu, niz zaplanowanie tradycyjnej lekcji. To oczywiste, ze tatwiej

° Wiecej o projekcie mozesz przeczytac na: http://historiaimedia.org/2009/09/28/lifestreaming-z-pow-
stania-warszawskiego/, [dostep:] 23.10.2015.

¢ Inne przyktady znajdziesz na: http://www.superbelfrzy.edu.pl/relacje/facebook-nie-ty-
Lko-sposobem-na-wystygniecie-herbaty/, [dostep:] 23.10.2015.

7 Por. G.D. Stunza, P. Peszko, Nie bdj sie bloga. Jak wykorzystywac blog w edukacji?, http://www.epublikacje.
edu.pl/2014/01/nie-boj-sie-bloga-jak-wykorzystywac.html, [dostep:] 23.10.2015.
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i szybciej poruszamy sie w obszarze, do ktérego jestesmy przyzwyczajeni,
ktérego uczylismy sie na studiach i doskonaliliSmy podczas pracy zawo-
dowej. Wprowadzanie TIK do lekcji moze by¢ dodatkowym utrudnieniem,
na ktére nie mamy czasu. Zwtaszcza stawianie pierwszych krokéw w edu-
kacyjnym e-$wiecie moze pochtania¢ duzo naszego czasu: ,Trudno, jak sie
samemu robi, a tak mamy gotowy podrecznik i gotowe rzeczy™.

TIK uatrakcyjnia lekcje, ale wybierajac miedzy samodzielnym przygoto-
waniem materiatbw za pomoca narzedzi internetowych a papierowym
podrecznikiem, nauczyciele i nauczycielki zazwyczaj siegaja po ten drugi.
Co wiec zrobi¢, zeby nie zniechecic¢ sie juz na samym poczatku i nie uto-
nac w skomplikowanych instrukcjach korzystania z TIK? Najlepiej siegnac
po najprostsze narzedzia, ktérych obstuga nie wymaga nauki, a materiaty
mozna przygotowac¢ w kilka minut. Takie powolne wprowadzenie prost-
szych narzedzi moze o$mieli¢ do siegniecia po bardziej skomplikowane
rozwigzania, a w konsekwencji rozwia¢ watpliwosci dotyczace nowych
technologii.

Jak?

Jednym z najprostszych narzedzi dostepnych online jest genera-
tor memoéw (np. www.generator.memy.pl). Czym s3 memy? Zarto-
bliwym potaczeniem obrazu i tekstu. Dobre memy w krytyczny, iro-
niczny i inteligentny sposob komentujg biezaca sytuacje polityczna,
wazne wydarzenia ze $wiata czy zycie gwiazd z pierwszych stron ga-
zet. Stworzenie mema, ktoéra rozbawi internautdw jest nie lada sztuka.
Tworzenie memow z uczniami, badz jako materiat na lekcje, moze byc¢ na-
uka krytycznego odbioru tresci, ksztatceniem umiejetnosci taczenia réz-
nych form przekazu (obraz, tekst).

& Wypowiedz jednej z badanych, Raport z badari nad wykorzystaniem narzedzi cyfrowych w polskich sz-
kole, dostep: http://www.academia.edu/6152669/RAPORT_Z_BADA%C5%83_NAD_WYKORZYSTANIEM_
NARZ%C4%98DZI_CYFROWYCH_W_POLSKICH_SZKO%C5%81ACH, [dostep:] 23.10.2015.
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Generuj mema dla
tego obrazka...

Tekst na gérze obrazka:
|TU WPISZ TEKST |

Tekst na dole obrazka:

l TU WPISZ TEKST [

ojureiSh TexsT I

Memypl |

Opis kategorii:

Ilustracja 7. Screen Generatora memoéw

Samo stworzenie mema jest bardzo proste, wystarczy za pomoca genera-
tora dodac obraz oraz w dwodch oknach wpisac tekst, nastepnie klikng¢ na
przycisk ,generuj mema”. Po kilku sekundach mamy gotowy obrazek.

Dobra praktyka

Przyktadem wykorzystania generatora memoéw moze by¢ dziatanie prze-
prowadzone przez Fundacje ,5Medium’”, gdzie zadaniem mtodziezy byto
stworzenie meméw dotyczacych literatdw i literatek zwigzanych z Lubli-
nem, np.Jozefem Czechowiczem, Julig Hartwig, Janem Kochanowskim. Za-
danie wymagato zdobycia wiedzy na temat poszczegdlnych postaci i wy-
korzystania jej w realizacji mema.

SWIEGI Slﬂ“ﬂi Jednym ze stworzonych oF)raszSYV byt mem.do-

tyczacy Jana Kochanowskiego i jego fraszki Na
lipe. Cieszyt sie bardzo duza popularnoscia, tra-
fit takze na ogolnopolska strone gromadzaca
memy, jedna z najpopularniejszych w internecie.

Tych kilka oméwionych probleméw, z jakimi mie-

B 2" ”2" rza sie polskie szkoty, nie wyczerpuje oczywiscie
NIE Mn I-IPY tematu. Zaprezentowane narzedzia s3 tylko kro-

Ilustracja 8. Przyktadowy Mem
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pla w morzu mozliwosci, jakie dajg (nowe) technologie. Nie warto jednak
zapetlac sie w mysleniu, ze trzeba znac je wszystkie. Nie jest to mozliwe,
ba! Nie jest to w ogdle potrzebne. Kluczowe w sieganiu po TIK jest Swia-
dome wykorzystanie i kreatywne zastosowanie. Katalog znanych narzedzi
na nic sie nie zda, jesli nie bedziemy mie¢ pomystu na ich wykorzystanie.
Odkrywajcie wiec, inspirujcie sie pomystami innych. Wykorzystujcie fascy-
nacje mtodziezy technologiami. Moze sami dacie sie jej uwiesc?

E-powodzenia w odkrywaniu!

Agnieszka Jarmut

Trenerka, animatorka, prezeska Fundacji ,5Medium” zajmujacej sie eduka-
¢ja medialna. Absolwentka filologii polskiej Uniwersytetu Jagiellonskiego,
studiéw podyplomowych Akademia Menadzerow Ill sektora na Collegium
Civitas oraz szkoty trenerskiej STOP. Cztonkini Rady Organizacji Pozarza-
dowych przy Ministerstwie Kultury i Dziedzictwa Narodowego.

Prowadzi szkolenia dla mtodziezy i nauczycieli z zakresu edukacji medial-
nej, kulturalnej i obywatelskiej. Autorka materiatéw edukacyjnych. Pomy-
stodawczyni i koordynatorka licznych projektéw edukacyjnych.

Wspotpracuje z réznymi organizacjami, m.in. z Laboratorium Nowe Media
Osrodka ,Brama Grodzka — Teatr NN” i Centrum Edukacji Obywatelskie;j.






Jak wybierac narzedzia? - kidtki poradnik

Fukasz Kowalski

Przygotowujac zajecia dotyczace edukacji medialnej, odnajdziemy w inter-
necie i publikacjach wiele zestawien zawierajacych dziesiatki réznych na-
rzedzi do ich prowadzenia. Na co warto zwroci¢ uwage, podejmujac wybor?

W tym krétkim tekscie skupie sie na narzedziach do przygotowywania re-
miksow, takich jak aplikacje do tworzenia, badz obrébki grafiki, dzwiekow,
wideo, gier, stron internetowych.

Strategia

Przed wyborem narzedzia warto zastanowic¢ sie nad catymi zajeciami
i sprawdzi¢, jak technologia pomoze nam osiggnac cele edukacyjne. Warto
zapoznac sie z dotychczasowymi wnioskami z prob wdrozenia technologii
do procesu edukacyjnego. Na podstawie literatury i badan Vanessa Vega
z portalu Edutopia sformutowata trzy zasady efektywnej integracji techno-
logii w procesie uczenia:

m uczniowie powinni aktywnie uczestniczy¢ w procesie nauki oraz dostawac
czeste i osobiste informacje zwrotne;

m uczniowie powinni krytycznie analizowac i aktywnie tworzy¢ przekazy medialne;

! https://edukacjamedialna.edu.pl, [dostep:] 23.10.2015.
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® nauczyciele powinni taczyc¢ zajecia szkolne ze Swiatem poza klasa?.

W praktyce czesto na warsztatach wykorzystywane jest drogie, profesjo-
nalne oprogramowanie, do ktérego nasi odbiorcy nie beda mieli po zaje-
ciach legalnego dostepu. Wiele funkcji takich aplikacji mozemy znalez¢
w darmowym oprogramowaniu lub aplikacjach dostepnych w sieci w mo-
delu SaaS [oprogramowanie jako ustuga - przyp. aut.]. Jesli wiec celem
zajec nie jest poznanie konkretnego pakietu graficznego, warto rozwazyc
wykorzystanie alternatyw. Zaletg czesci internetowych platform jest tez
brak koniecznosci instalacji oprogramowania na komputerach w pracowni
lub sprzecie uzytkownikow.

Zdarza sie jednak, ze rozwigzania internetowe umozliwiaja jedynie pu-
blikacje na wtasnej stronie czy platformie internetowej. Eksport filmu lub
prezentacji na dysk, czy publikacja na innej stronie internetowej s3 nie-
mozliwe albo bardzo utrudnione. Nawet jezeli eksport jest dostepny to
aplikacja moze zapisywac dane we wtasnym formacie, ktérego nie mozemy
odczytac innym oprogramowaniem. Warto to sprawdzi¢ przed zajeciami,
aby uczestniczki i uczestnicy nie byli zawiedzeni, jesli beda chcieli zabra¢
prace ze sobg i opublikowac na wtasnym blogu lub stronie internetowe;.

Ankieta

Przygotowujac sie do zajec z edukacji medialnej, staram sie sprawdzic z ja-
kich technologii, narzedzi korzystajg uczestnicy. Jeszcze przed rozpoczeciem
wspotpracy mozna przeprowadzi¢ ankiete, czy to w formie internetowego,
czy papierowego formularza®. Wynik takiej ankiety czesto bywa dla mnie za-
skakujacy. Czasem nasi uczestnicy i uczestniczki, czy to dzieki zajeciom do-
datkowym, czy aktywnemu nauczycielowi znajg zaawansowane narzedzia.

W ramach ankiety mozemy tez zada¢ pytanie o znajomos¢ jezyka angiel-
skiego. Jesli grupa bedzie w stanie korzysta¢ z narzedzia w tym jezyku,
liczba dostepnych rozwigzan znacznie wzrosnie.

2 Por. V. Vega, Technology Integration Research Review, ttum. M. Wréblewska, http://www.edutopia.org/
technology-integration-research-learning-outcomes, [dostep:] 23.10.2015.
* Mozna do tego celu wykorzysta¢ np. pakiet Google Docs.




Kolejnym zagadnieniem, na ktére warto zwroci¢ uwage sg urzadzenia mo-
bilne. Coraz wiecej uczennic i uczniéw w roznym wieku ma kamere, dykta-
fon, aparat, narzedzie do tworzenia panoram i obrébki zdje¢ w smartfonie.
Nie jest to reguta. Niektdre szkoty czy instytucje zabraniajg uzywania tego
typu urzadzen w klasie.

Jezeli nie mozemy przeprowadzi¢ ankiety, warto chociaz zapoznac sie
z danymi statystycznymi dla polskich internautdéw przedstawiajacymi naj-
popularniejsze witryny i aplikacje w internecie. Dzieki temu mozna prze-
widzie¢, z czego grupa moze korzystac, np. za pomoca wynikéw badania
Megapanel PBI/Gemius*.

Przyktady

Analizujac statystyki dla polskich internatow i internautek, warto zwro-
ci¢ uwage na najpopularniejsze aplikacje i portale internetowe. By¢ moze
czes$¢ zaje¢ mozna przeprowadzic z ich wykorzystaniem. Oprécz gtéwnego
tematu zaje¢ mozna poruszy¢ kwestie bezpieczenstwa czy mechanizmu
dziatania i monetyzacji takich serwiséw, jak Facebook czy YouTube.

Wielu uzytkownikéw internetu w Polsce korzysta z Wikipedii. Dzieki temu
serwisowi i programom, ktére sg wokdt niego realizowane mozna prze-
prowadzi¢ wiele dziatan w obszarze edukacji medialnej. Stowarzyszenie
Wikipedia Polska organizuje konkursy, takie jak ,Wiki lubi zabytki” czy
JWiki lubi przyrode™. Wikipedia moze nie wydawac sie tak atrakcyjna, jak
stworzenie wtasnej strony czy remiksu, ale ma jedng wielka zalete: praca
wykonana na rzecz Wikipedii bedzie dostepna dla wszystkich. Hasta z en-
cyklopedii pojawiajg sie zwykle na pierwszych stronach wyszukiwania,
gdzie klikamy najczesciej. Podczas zajec z wykorzystaniem Wikipedii moz-
na tez wprowadzi¢ informacje o wolnych licencjach i wspolnym tworzeniu
wiedzy. Inicjatyw tego typu jest coraz wiecej. Ciekawym przyktadem jest
tez serwis www.otwartezabytki.pl.

*+ http://www.wirtualnemedia.pl/wiadomosci/internet/megapanel-pbi-gemius, [dostep:] 23.10.2015.
5 https://pl.wikipedia.org/wiki/Wikipedia:Wiki_Lubi_Przyrod%C4%99, [dostep:] 23.10.2015.
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Oczywiscie musimy pamietac o licencjach materiatow, ktére publikujemy
w internecie. Wiecej o tym w tekécie Kamila Sliwowskiego.
Ze wzgledu na ciggte zmiany w aplikacjach, oprogramowaniu i modelach

ich dystrybucji zapraszamy do sprawdzenia polecanych przez nas narzedzi
na stronie.

Fukasz Kowalski

Tworzy i wdraza strategie komunikacji w nowych mediach. Interesuje sie
budowaniem interaktywnych opowiesci w internecie. Koordynator dziatu
Laboratorium Nowe Media w Osrodku ,Brama Grodzka - Teatr NN”od 2009
roku. Animator kultury, trener, webmaster. Uwielbia organizowac spotkania
o nowych technologiach: THATCampy, TechKluby, RemiksLaby.






Remiksowanie. Inspiracje

Karolina Kryczka-Kowalska

Portal

Opowies¢ niezmiennie pozostaje najbardziej angazujacym sposobem
przekazywania wiedzy. Dobrze zaprezentowana historia moze by¢ komuni-
katorem tresci, stuzy¢ jako narzedzie popularyzowania wiedzy, uczenia. Jej
forma zmienia sie wraz z otaczajaca nas rzeczywistoscia. Dysponujemy co-
raz liczniejszymi srodkami wyrazu. W coraz mniejszym stopniu tekst, film,
przedstawienie, czy znane nam analogowe formy,a w coraz wiekszym inte-
raktywne, multimedialne przekazy prezentowane w sieci przykuwaja uwa-
ge jej odbiorcow — zwtaszcza tych najmtodszych. Jak w tych realiach by¢
dobrym nauczycielem, edukatorem? Jak animowac dziatania wokdét dzie-
dzictwa lokalnego? Jak przekazywa¢ opowiesci nastepnym pokoleniom,
uzywajac sieci i nowych technologi, z ktérych korzystaja na co dzien?

Nieuchwytnosc formy cyfrowej opowiesci, totalna digitalizacja oraz ciagty
rozwdj technologii i narzedzi otwierajg przed nami ogromne mozliwosci
kreacji. Im szersze spektrum wyboru tym trudniej dokonac selekg;ji. Z kto-
rych zasobdw korzystac? Jak generowac wtasne cyfrowe pliki? Z jakich re-
pozytoridw korzystac i w jaki sposéb? Ktdre narzedzia wybierac i jak ich
uzywac? Jak taczy¢ multimedia?

Chcemy zaproponowac z jednej strony sposoby tworzenia opowiesci, ktore
wdrazamy w naszej pracy, z drugiej strony - stworzy¢ platforme wymiany
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materiatdw, scenariuszy, pomystdw. Zainspiruj sie. Zobacz, jak robimy to my,
jak robig to inni. Podziel sie swoja praca. Odwiedz portal.

Projekt ,Remikslab”

Wyzwaniem Il edycji projektu ,RemiksLab” byta préba znalezienia kre-
atywnych sposobdéw wykorzystywania nowych medioéw i cyfrowych zaso-
bow przez nauczycieli, edukatorow, animatorow kultury przekazujgcych
i popularyzujacych wiedze, zwtaszcza w obszarze dziedzictwa lokalnego.
Szukalismy najlepszych narzedzi i sposobéw na kreatywne wykorzystywa-
nie nowych mediow do tworzenia cyfrowych opowiesci opartych na doku-
mentach. ChcieliSmy wspoélnie podnies¢ ich kompetencje. Skupilismy sie
szczegOlnie na wykorzystywaniu darmowych narzedzi dostepnych w inter-
necie oraz zasobow cyfrowych dotyczacych dziedzictwa lokalnego.

Projekt rozpoczat sie dwoma medialabami. Na pierwszy zaprosilismy lu-
dzi z catej Polski, zajmujacych sie edukacja medialng, narzedziami nowych
medidw, zasobami cyfrowymi. Opracowywalismy teoretyczne zatozenia,
jakimi nauczyciele i edukatorzy powinni kierowac sie w wykorzystywaniu
narzedzi nowomedialnych w pracy, dokonalismy diagnozy sytuacji eduka-
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¢ji medialnej i stojacych przed nig wyzwan. Na drugie spotkanie zaprosi-
lismy edukatoréw i nauczycieli, ktérzy pracowali nad praktycznym wdro-
zeniem zatozen wypracowanych przez pierwsza grupe. Ich zadaniem byto
stworzenie scenariuszy i materiatow edukacyjnych wykorzystujacych gry
i narzedzia nowych medidow w edukacji.Wsparciem dla pracy tej grupy byta
obecnos¢ grafikdw i programistow.

/obacz efekty

Integralng czescia projektu byto szkolenie w zakresie edukacji medialnej
dla nauczycieli. W ramach cyklu warsztatéw uczestnicy poszerzyli swoja
wiedze i umiejetnosci dotyczace tworzenia, przetwarzania i prezentowa-
nia tresci, narzedzi nowych medidw, zasobdw cyfrowych i ich wykorzysty-
wania, praw autorskich i licencji Creative Commons. Warsztaty prowadzili
specjalisci z poszczegblnych dziedzin. Ich celem byto stworzenie scenariu-
szy zajec lekcyjnych, pozalekcyjnych, projektdw z mtodziezg remiksujacych
zasoby cyfrowe, aplikacje do tworzenia gier i narzedzia online.

Zobacz efekty.




Pouzywaj sobie. Cyfrowe zasoby
0srodka ,Brama Grodzka — Teatr NN”

Aleksandra Janus

Bum. Przysztosc juz nadeszta. Co zamierzasz z tym zrobic¢?*

Michael Edson, dyrektor Web and New Media Strategy w Smithsonian
Institution w Waszyngtonie, piszac tekst otwierajacy antologie na temat
potencjatu technologii dla instytucji kultury i dziedzictwa, nadat mu zna-
czacy tytut Boom. Chociaz zmiany, jakie przyniost internet i rozwoj nowych
technologii maja swoich entuzjastow i sceptykdw, nie sposob zaprzeczyc,
ze na przestrzeni ostatniej dekady pod ich wptywem znaczaco zmienity
sie metody produkcji i dystrybucji informacji oraz nasze sposoby interakgji
z nimi2. Co z tego wynika dla publicznych instytucji kultury? Wielu eksper-
tow twierdzi, ze digitalizacja kolekcji zgromadzonych przez muzea, biblio-
teki i archiwa - i udostepnienie ich bez dodatkowych restrykcji* — otwiera
prosta droge do dzielenia sie nimi i szerokie mozliwosci wykorzystywania

! M. Edson, Boom, [w:] Sharing is Caring. Openness and Sharing in the Cultural Sector, red. M. Sanderhoff,
Statens Museum for Kunst, Kopenhaga 2014, https://sharecarel4.wordpress.com/anthology/, [dostep:]
23.10.2015.

2 Ch.R. Nesson, Foreword, [w:]The Digital Public Domain: Foundations for an Open Culture, red. M. Dulong

de Rosnay, J.C. De Martin, Cambridge 2012, http://www.communia-association.org/wp-content/uploads/
the_digital_public_domain.pdf, [dostep:] 23.10.2015.

* Mam tu na mysli przede wszystkim restrykcje prawne, ale takze technologiczne, jak np. formaty plikdw.
Dobre praktyki w zakresie otwartego udostepniania wyznaczaja m.in. Zasady otwartych instytucji kultury
(OpenGLAM Principles), http://fbc.pionier.net.pl/pro/informacje-ogolne/zasady-otwartych-instytucji-kultu-
ry-openglam-principles-v-1-0/, [dostep:] 23.10.2015.
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i przetwarzania, ktérym nic juz nie stoi na przeszkodzie‘. Potencjatu - tak-
ze ekonomicznego — dopatruja sie w tym procesie réwniez prawodawcy
unijni, czego wyrazem stata sie nowelizacja Dyrektywy Unii Europejskiej
w sprawie ponownego wykorzystywania informacji sektora publicznego®.

Daja sie jednak styszec¢ takze gtosy bardziej stonowane. Z jednej strony,
z rezerwg do samego procesu szerokiego i otwartego dzielenia sie zaso-
bami odnosz3 sie przedstawiciele instytucji kultury. Jak pokazuja badania
- wynika to nie tylko z przywiazania do idei instytucji, jako straznika zgro-
madzonych zasoboéw, posiadajacego wytacznos¢ na przemawianie w ich
imieniue. Bywa, ze rezerwa wynika z barier natury prawnej i finansowej,
a czesto takze jest powigzana z procesami wewnatrzinstytucjonalnymi’.
Co wiecej, nie dysponujemy jeszcze obszernymi badaniami, ktére dowo-
dzityby, ze potencjat zwigzany z przetwarzaniem zasobow dziedzictwa to
istotnie cos$ wiecej, niz zyczeniowe myslenie przedstawicieli sektora kultu-
ry i petne nadziei spekulacje ekonomistow. Wydaje sie, ze pozostato jesz-
cze kilka przeszkod do sforsowania, aby potencjat ten mogt sie w petni
zrealizowac¢. W nieco humorystyczny sposob czesc¢ z nich - gtéwnie tych
praktycznych — wymienita na swoim blogu Melissa Terras, dyrektorka UCL
Centre for Digital Humanities:. W powazniejszym tonie wypowiadajg sie
na temat innych barier - tym razem prawnych - autorzy i redaktorzy pu-
blikacji The Digital Public Domain®.

* Parafrazuje cytat z Merete Sanderhoff: When cultural heritage is digital, there is nothing standing in the
way of sharing and reusing it [...]. When cultural heritage is digital, open and sherable, it becomes common
property, something that is right at hand every day. It becomes a part of us,

zob. M. Sanderhoff, Foreword, [w:] Sharing is Caring. Openness and Sharing in the Cultural Sector, red. M.
Sanderhoff, Statens Museum for Kunst, Kopenhaga 2014, https://sharecare14.wordpress.com/anthology/,
[dostep:] 23.10.2015.

>Mowa o Dyrektywie 2003/98/WE, nowelizowanej przez Dyrektywe 2013/37/WE. Na temat jej znacze-
nia dla sektora kultury, zob. K. Rybicka, H. Rymar, A. Tarkowski, Ponowne wykorzystywanie informacji-
publicznej - nowe wyzwanie dla instytucji kultury, Warszawa 2014, http://centrumcyfrowe.pl/czytelnia/
ponowne-wykorzystywanie-informacji-publicznej-nowe-wyzwanie-dla-instytucji-kultury/, [dostep:]
23.10.2015.

¢ A. Buchner, A.Janus, D. Kawecka, K. Zaniewska, Otwartosc w instytucjach kultury. Raport, Warszawa

2015, http://ngoteka.pl/bitstream/handle/item/287/open%20glam%20raport%20net.pdf?sequence=3,
[dostep:] 23.10.2015.

7 We wspomnianym raporcie znalez¢ mozna catg liste potencjalnych przeszkdd, z jakimi mierza sie

w swoich instytucjach inicjatorzy i oredownicy wdrazania otwartych modeli dzielenia sie zasobami. Zob.
tamze.

8 Zob. Reuse of Digitised Content (1): So you want to reuse digital heritage content in a creative context?
Good luck with that, http://melissaterras.org/2014/10/06/reuse-of-digitised-content-1-so-you-want-to-
reuse-digital-heritage-content-in-a-creative-context-good-luck-with-that/, [dostep:] 23.10.2015.

° M. Dulong de Rosnay, J.C. De Martin, The Digital Public Domain, Open Book Publishers, Cambridge 2012.

49 REMIKSLAB




Przy braku obszernych studiéw analizujgcych zjawisko oddziatywania zdi-
gitalizowanych zasobow (oraz ich re-use’u) na duza skale, tym bardziej war-
to probowac analizowac i opracowywac pojedyncze przypadki. Zwtaszcza
przypadki instytucji, dla ktorych dzielenie sie zasobami stanowi integralny
- i réwnowazny z innymi - sposob na realizowanie swojej misji.Zagadnie-
nie skali oddziatywania tych zasobow, ich potencjalne przetwarzanie oraz
wykorzystanie moze wowczas dostarczy¢ nam ciekawych wnioskow dla
spotecznej roli instytucji w dobie cyfrowe;j.

Na przetomie XX i XXI wieku nowe technologie [...] staty sie
czescig codziennego zycia ludzi na catym swiecie. Siec interne-
towa jest juz jedng z najwazniejszych przestrzeni w obszarze
kultury [...]. Uzywajgc nowych technologii i wykorzystujqc moz-
liwosci, jakie ona niesie Osrodek rozpoczgt budowanie jako-
sciowo nowych form popularyzacji dziedzictwa kulturowego®.

Dla Osrodka ,Brama Grodzka — Teatr NN” przestrzen cyfrowa jest rowno-
prawnym - obok dziatan prowadzonych w instytucji i jej otoczeniu - ob-
szarem dziatania. Na potrzeby tej przestrzeni, wypracowuje sie narzedzia
i rozwigzania pozwalajace efektywnie realizowac misje instytucji, sformu-
towanga przez Tomasza Pietrasiewicza w relacji do dziedzictwa i przeszto-
$ci miejsca, ktére Osrodek obrat sobie na siedzibe. Brama Grodzka, zwa-
na przed Il wojng $wiatowa Bramg Zydowska, ,byta dawniej przejsciem
pomiedzy miastem chrzescijanskim i zydowskim, miejscem spotkania
réznych kultur, tradycji i religii [...]. Zmiany, jakie przyniost Polsce upadek
komunizmu w roku 1989, rozpoczety proces odzyskiwania przez polskie
spoteczenstwo Pamieci. Lublin byt rowniez jednym z wielu polskich miast,
ktére musiato zmierzyc sie ze swojg zapomniang przez lata przesztoscig™:.
Proces przywracania spotecznej pamieci o przesztosci mozna wspierac na
10T, Pietrasiewicz, Historia Osrodka,

http://teatrnn.pl/kalendarium/node/1453/historia_o%C5%9Brodka_brama_grodzka_teatr_nn, [dostep:]
23.10.2015.

1 Tamze.
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rézne sposoby i Osrodek ,Brama Grodzka - Teatr NN” od lat wieloma sie
postuguje. Wsrod nich znajduja sie projekty i systematycznie rozwijane
dziatania cyfrowe, adresowane do bardzo réznorodnego grona odbiorcéw,
takie jak rozwdj portalu ,Leksykon. Lublin’, budowa wirtualnych makiet
Lublina i innych miasteczek Lubelszczyzny, prezentujacych rézne etapy ich
historii, czy dzielenie sie w sieci relacjami o przesztosci miasta i regionu,
gromadzonymi w ramach programu ,Historia Méwiona™2. Wreszcie, inicja-
tywy realizowane pod szyldem ,RemiksLabu”, ktorego efektem jest cho-
ciazby ta publikacja.

Realizujac tego typu dziatania, sposrod ktorych tylko niektére zaktadaja
bezposredni kontakt z odbiorcami (jak warsztaty prowadzone w ramach
~RemiksLabu”), czesto trudno uchwycic¢ i zmierzy¢ skale oddziatywania,
zwtaszcza w perspektywie tak sformutowanej misji. Jest to wyzwanie, kto-
re aktualnie stoi przed wieloma instytucjami kultury i ktére zaktada ko-
niecznos$¢ wypracowania wskaznikéw i metod badania tego, w jaki sposob
przektada sie to na realizacje obranego przez instytucje celu. Przekracza to
takze zdecydowanie mozliwosci i objetosc tego tekstu. Analizujac cyfrowa
dziatalnos$¢ Osrodka ,Brama Grodzka - Teatr NN”, przyjrze sie skali i zasie-
gowi oddziatywania wybranych przyktaddw tych dziatan - projektow ,Lu-
blin 2.0 - Interaktywna rekonstrukcja dziejéw miasta” i ,RemiksLab” - oraz
ich mozliwemu przetozeniu na powyzej zarysowane zagadnienia.

Celem projektu ,Lublin 2.0 - Interaktywna rekonstrukcja dziejéw miasta”
byto stworzenie czterech wirtualnych makiet Lublina w 3D, obrazujacych
jego rozwdj terytorialny i tkanke architektoniczng w wiekach: XIV, XVI,
XVIII oraz w latach 20. XX wieku, w celu popularyzowania wiedzy o historii
miasta. W ramach projektu powstaty makiety udostepnione pod adresem
www.przewodniki.teatrnn.pl, a ich promocji towarzyszyty takze prezenta-
cje podczas targow, konferencji oraz wydarzen organizowanych w siedzi-
bie Osrodka.tacznie, pracownicy zespotu Laboratorium Nowe Media,zaan-

12 Odrodek ,Brama Grodzka - Teatr NN” od 2009 roku posiada w swojej strukturze Laboratorium Nowe
Media, ktorego celem jest opowiadanie o historii i dziedzictwie wielokulturowym Lublina z wykorzysta-
niem nowych mediéw, zob. http://teatrnn.pl/node/15, [dostep:] 23.10.2015.

bl REMIKSLAB




gazowanego w tworzenie makiet, zaprezentowali je publicznosci okoto 200
razy, podczas wydarzen o zasiegu lokalnym, ogélnopolskim i miedzynarodo-
wym?. Odbiorcami wspomnianych prezentacji byli przedstawiciele réznych
srodowisk: pracownicy akademiccy, nauczyciele i edukatorzy, przedstawi-
ciele przemystow kreatywnych, pracownicy sektora GLAM, przedstawiciele
branzy IT, aktywisci dziatajacy w obszarze technologii oraz reprezentanci
trzeciego sektora*. Wsréd odbiorcéw znalezli sie przedstawiciele réznych
grup wiekowych, w tym takze seniorzy*. Niektore z prezentacji doczekaty sie
wzmianek w mediach o lokalnym i krajowym zasiegu.

Przeglad tych informacji prasowych (okoto 100) wskazuje, ze najczesciej
o projekcie pisaty media i serwisy o lokalnym zasiegu (jest to blisko poto-
wa wszystkich wzmianek medialnych). Jest to zrozumiate ze wzgledu na
lokalng tematyke projektu, a jednoczesnie dobrze oddaje skale przetoze-
nia tego rodzaju dziatan Osrodka na najblizsze, lokalne $rodowisko, do
ktérego — w pierwszej kolejnosci — dziatania te sg adresowane. Co ciekawe
jednak, blisko jedng czwartg liczby wszystkich artykutdéw i wzmianek pra-
sowych stanowig publikacje w mediach i serwisach branzowych, wsréd
ktérych wiekszo$¢ stanowig te dotyczace technologii oraz takie, ktore $le-
dza i promuja innowacje w sektorze kultury (czy tez, precyzyjniej, sektorze
GLAM):, Oznacza to, ze jakkolwiek projekt cieszy sie najwiekszym zain-
teresowaniem mediow lokalnych, to jednoczesnie w dwéch kluczowych
dla tego typu dziatan obszarach - dotyczacych technologii i innowacji dla
kultury - znajduje sie on w polu zainteresowania ponadlokalnych srodo-
wisk branzowych i mediéw krajowych?. Fakt,ze projekt odnotowany zostat
dwukrotnie w Raporcie IT Lublin Swiadczy rowniez o tym, ze nie pozosta-




je on, przynajmniej lokalnie, w niszy z etykieta ,technologie dla kultury’,
ale znajduje sie w obszarze zainteresowania branzy IT. O uwadze, jaka
przyciggnat projekt, Swiadczy takze to, ze znalazt sie on w Superdziesigtce
Wydarzen Kultury 2012 - plebiscycie organizowanym przez ,Gazete Wy-
borcza” w Lublinie®.

Obok samego zainteresowania medidw, srodowisk powigzanych z kultura
czy przedstawicieli sektora IT, na szczegdlng uwage - wobec problematyki
zarysowanej na wstepie — zastuguja przyktady wykorzystania i przetwa-
rzania makiet.Jednym z nich jest wykorzystanie makiet, na wystawie Kra-
jobraz miasta, ktéra zestawiata je ze wspotczesnymi zdjeciami. Wystawa ta
prezentowana byta na Rynku Starego Miasta jesienig 2012 roku, dajac tym
samym sposobnos$¢ zetkniecia sie z makietami szerokiemu i réznorodne-
mu gronu odbiorcéw — w tym takze przyjezdnym i turystom odwiedzajgcym
Lublin, Wystawa plenerowa, efekt wspotpracy Osrodka ,Brama Grodzka -
Teatr NN” oraz Wydziatu Planowania Urzedu Miasta, jest tym ciekawszym
przyktadem,ze wykorzystuje makiety w innym, pozasieciowym, kontekscie.
Jedna z makiet, prezentujgca Lublin u poczatku XX wieku, postuzyta takze
do rekonstrukcji wygladu miasta na potrzeby filmu animowanego 7a cho-
lerna niedziela (2014), w rezyserii Przemka Kotynskiego®.

Powyzsze przyktady stanowig skromny wycinek mozliwego spektrum za-
stosowan dla interaktywnej rekonstrukcji historii miasta. Zwracaja jednak
uwage na to, ze poza zastosowaniem w takich obszarach, jak edukacja,
badania, popularyzacja wiedzy historycznej czy budowanie pamieci lo-
kalnej, makiety stanowi¢ moga takze punkt odniesienia dla dziatalnosci
twdrczej oraz podstawe nowych produktow czy ustug (np. gier). Co jednak
warte podkreslenia, tego rodzaju potencjat nie moze sie zrealizowac bez
mozliwie szeroko zakrojonych dziatan popularyzatorsko-promocyjnych.
Powszechng bowiem (i prozaiczna jednoczesnie) barierg dla tworzenia

8 Por. Raport IT Lublin, dodatek do ,Kuriera Lubelskiego’, http://sollers.pl/upload/LBN%20Raport%20
1T%202015-02-25.pdf, [dostep:] 23.10.2015.

¥ Na ten temat zob. http://teatrnn.pl/kalendarium/node/1666/projekt_lublin_2_0_w_super-
dziesi%C4%85tce_wydarze%C5%84 _kultury_2012, [dostep:] 23.10.2015.

20 Zob. http://teatrnn.pl/kalendarium/node/1619/wystawa_krajobraz_miasta, [dostep:] 23.10.2015.
1 Film, zrealizowany na podstawie ksigzki Marcina Wronskiego Morderstwo pod cenzurg, otrzymat dofi-
nansowanie z PISF, zob. http://animowany.pl/ta-cholerna-niedziela-zwiastun/, [dostep:] 23.10.2015.
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narzedzi, remikséw, produktow i przedsiewzie¢ na podstawie danych i za-
sobdéw cyfrowych instytucji kultury, jest czesto brak wiedzy o ich istnieniu
oraz mozliwosci wykorzystania posrod odbiorcow. Zaréwno obecnos¢ pro-
jektu ,Lublin 2.0 - Interaktywna rekonstrukcja dziejow miasta” w mediach,
jak i liczne prezentacje zrealizowane przez zespo6t Laboratorium Nowych
Mediow, ktore wspolnie sktadajg sie na budowanie zasiegu projektu, sta-
nowig pierwszy, niezbedny krok do tego, aby umozliwi¢ re-use zasobdw
udostepnianych i tworzonych przez instytucje. Drugim, rownie waznym
krokiem jest ksztatcenie kompetencji cyfrowych i medialnych.

Projekt ,RemiksLab” obejmuje dziatania zrealizowane w latach 2014
i 2015, dla ktorych wspolnym mianownikiem byto poszukiwanie i wspie-
ranie ,nowych, efektywnych sposobdw prezentowania ich internautom
i ponownego wykorzystywania materiatow” gromadzonych, digitalizowa-
nych i udostepnianych przez instytucje kultury?. Jakkolwiek kazda z edycji
proponowata nieco inny model pracy, dla obu punktem wyijscia byta for-
muta medialabowa, a gtdéwna grupa docelowa byli nauczyciele i edukato-
rzy oraz pracownicy instytucji kultury?.,,RemiksLab” jest przede wszystkim
programem ksztatcenia tych, ktorzy ksztatcg — w taki sposéb, aby potrafili
zarowno efektywnie wykorzystywac narzedzia i zasoby cyfrowe we wita-
snej pracy, jak i przekazywac dalej niezbedne do tego kompetencje. Tym
sposobem uczestnicy warsztatow i szkolen organizowanych w jego ramach
moga rozwingc i uatrakcyjni¢ wasny warsztat pracy oraz pomoc uczniom
wyszukiwa¢ mozliwe do wykorzystania i przetworzenia zasoby, nauczy¢
ich, w jaki sposdb korzystac legalnie z tego, co jest dostepne w sieci, w jaki
sposéb dzieli¢ sie efektami wtasnej pracy oraz proponowac narzedzia, kto-
re umozliwiajg twdrcze przetwarzanie zasobdw?.

22 efektem ,RemiksLabu” 2014 jest m.in. publikacja Nowe narracje a miasto. Remiksowanie miasta, http://
biblioteka.teatrnn.pl/dlibra/dlibra/docmetadata?id=84216 &from=&dirids=1&ver_id=&lp=1&Ql=, zob.
takze recenzje: http://rbomba.pl/archives/2674. Na temat samej idei i genezy projektu, zob. http://te-
atrnn.pl/activities/remikslab/remikslab, [dostep:] 23.10.2015.

23 W ramach projektu przeprowadzono takze warsztaty stacjonarne dla uczniow wybranych lubelskich
szkot, w tym licealistow z Zespotu Szkot nr 1 im. Wiadystawa Grabskiego w Lublinie i Il Liceum Ogél-
noksztatcacego im. Hetmana Jana Zamoyskiego w Lublinie oraz studentéw Wydziatu Politologii Uniwer-
sytetu Marii Curie-Sktodowskiej w Lublinie.

2 _RemiksLab” obejmuje takze szkolenie z prawa autorskiego i licencji Creative Commons.
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Idea projektu ma swoje zrédta z jednej strony w swiadomosci, ze liczba
cyfrowych zasobow nieustannie przyrasta (zarowno w Osrodku ,Brama
Grodzka - Teatr NN”, jak i w skali globalnej), wcigz nie ma natomiast syste-
mowego podejscia do ksztatcenia kompetencji u ich odbiorcow. Z drugiej
strony — ze w samej instytucji - zwtaszcza w ramach Laboratorium Nowe
Media - zgromadzono wiedze, kompetencje i know-how, ktérymi warto sie
dzieli¢. Fakt, ze projekt zostat zaadresowany do pracownikéw edukacji for-
malnej i nieformalnej stanowi jednoczesnie najbardziej efektywny sposaéb,
aby wiedza ta byta upowszechniania dalej.

Taki model wspoétpracy okazat sie dobrze odpowiadac na potrzeby nauczy-
cieli i edukatorow. Oceniajac mozliwosc przetozenia tego rodzaju warszta-
tow na wtasny warsztat pracy, zdecydowana wiekszos¢ uczestnikow przy-
znata, ze wykorzysta zdobytg wiedze w swojej pracy zawodowej*. Znalazto
to potwierdzenie w deklaracji wziecia udziatu w kolejnych szkoleniach
i warsztatach tego cyklu, ktorg wyrazili prawie wszyscy uczestnicy. Poza
tym, ze wskazuje na ich satysfakcje, tego rodzaju deklaracja Swiadczy¢
moze takze o potrzebie poszerzania kompetencji medialnych i cyfrowych
oraz rozwoju zawodowego w tym obszarze, ktére niekoniecznie moga zre-
alizowac przy wsparciu innych osrodkdw (np. tych zajmujacych sie wspie-
raniem rozwoju zawodowego wspomnianych grup). Z rozmoéw z nauczy-
cielami biorgcymi udziat w warsztatach wynika, ze traktuja oni je jako
sposobnos¢ do znalezienia nowych rozwigzan i narzedzi do efektywnego
i atrakcyjnego przekazywania wiedzy w sposéb angazujacy i mozliwie jak
najlepiej dostosowany do potrzeb uczniéw. Dla wielu z nich jest to tak-
ze okazja do rozwijania osobistych zainteresowan?. Ten kierunek rozwoju
kadr wydaje sie odpowiadad takze na potrzeby ucznidéw: az trzy czwarte
uczestnikow warsztatow adresowanych do uczniéw szkét Srednich i stu-
dentow przyznato, ze chciatoby wzigc udziat w warsztatach w przysztosciz.

2576 proc. uczestnikow, ktérzy wypetnili ankiety ewaluacyjne, odpowiedziato, ze wykorzysta, badz mysli,
ze wykorzysta wiedze zdobyta podczas warsztatow; dane pochodza z raportu ewaluacyjnego udostep-
nionego przez Osrodek ,Brama Grodzka - Teatr NN”".

26 Az 80 proc. (20 uczestnikdw) zadeklarowato che¢ ponownego wziecia udziatu w warsztatach; dane
pochodza z raportu ewaluacyjnego udostepnionego przez Osrodek ,Brama Grodzka - Teatr NN”.

27 Rozmowy z nauczycielami podczas obu edycji ,RemiksLabu”.

8 Dane pochodza z raportu ewaluacyjnego warsztatow stacjonarnych realizowanych w ramach projektu
,Remiks dokumentalny’, udostepnionego przez Osrodek ,Brama Grodzka - Teatr NN”.
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Na przestrzeni ostatnich lat obserwowac¢ mozemy rosnace zainteresowa-
nie innowacjami technologicznymi dla sektora kultury - zainteresowanie,
ktére zdecydowanie wykracza poza sam sektor.Jednoczesnie proces cyfry-
zacji dziedzictwa wcigz bywa traktowany przez publicznos¢ w pierwszej
kolejnosci jako atrakcyjna i nowoczesna metoda archiwizacji, a gdy mowa
o dostepie, w istocie rozumiany jest on czesto biernie - jako mozliwosc¢ zo-
baczenia w sieci tego, co wczesniej skrywaty archiwa i magazyny?. Wspo-
mniane na wstepie nadzieje, jakie wigze sie z ekonomicznym i tworczym
potencjatem przetwarzania zasobow kultury, dtugo jeszcze nie beda mo-
gty sie zisci¢, jesli ich odbiorcy nie beda mieli Swiadomosci, ze zasoby te
moga wykorzystac, na jakich zasadach, oraz nie beda mieli podstawowych,
niezbednych do tego kompetencji. Osobng dyskusje otwiera pytanie o to,
czy problem ten powinien byc¢ troska instytucji kultury czy raczej orga-
néw wspierajacych i finansujacych digitalizacje oraz powotanych przy tej
okazji centrow kompetencji. Niewatpliwie uruchomienie tego potencjatu
jest niemozliwe bez zapewnienia zasobom (i tworzonym przez instytucje
narzedziom) szerokiego zasiegu oddziatywania. Dlatego - na tle dziatan
prowadzonych przez polskie instytucje kultury - strategia przyjeta przez
Osrodek ,Brama Grodzka - Teatr NN” stanowi przyktad dobrej praktyki.
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Przede wszystkim, jak w przypadku projektu ,Lublin 2.0 - Interaktywna
rekonstrukcja dziejow miasta”, przeanalizowane materiaty prasowe oraz
wybrane przyktady wykorzystania stanowig dowod na to, ze dziatania pro-
mocyjne i informacyjne podejmowane przez Laboratorium Nowe Media
przektadaja sie na poszerzanie zasiegu oddziatywania projektu oraz budo-
wanie $wiadomosci jego istnienia w Srodowisku lokalnym oraz srodowi-
skach branzowych. Fakt, ze dziataniom promocyjnym i popularyzatorskim
towarzysza dziatania edukacyjne i tworzenie przestrzeni do wymiany wie-
dzy, dodatkowo uzasadnia i wspiera te pierwsze. Oba te dziatania to dwa
kroki niezbedne do tego, aby remiks i re-use zasobdw dziedzictwa staty
sie realng praktyka odbiorcow i uzytkownikow kultury, a nie poboznym
zyczeniem co bardziej entuzjastycznych pracownikow instytucji kultury.
A dane potwierdzajgce skutecznos¢ dodatkowo uwypuklajg koniecznos¢
ich rozwijania.

Aleksandra Janus

Antropolozka, badaczka, doktorantka w Instytucie Etnologii i Antropolo-
gii Kulturowej Uniwersytetu Jagiellonskiego, specjalistka ds. otwartosci
w instytucjach kultury w Centrum Cyfrowym, wspétautorka projektu ,La-
boratorium muzeum”. Wystgpita na wielu polskich i zagranicznych konfe-
rencjach poswieconych innowacjom dla muzedw i sektora GLAM, w tym:
MuseumNEXT (Barcelona 2012), Museum and the Idea of Historical Pro-
gress organizowanej przez ICOM-COMCOL (Kapsztad 2012), Participatory
Strategies in Documenting the Present (Berlin 2011), DISH2013: Digital
Strategies for Heritage (Rotterdam 2013), Inclusive Museum (Los Ange-
les 2014), GLAM-Wiki (Haga 2015). Zrealizowata indywidualny projekt
badawczy na temat dos$wiadczenia zwiedzajagcego w polskich muzeach
historycznych, ktérego efektem jest raport Muzeum i reprezentacje historii,
a wspolnie z zespotem Centrum Cyfrowego - projekt badawczy poswie-
cony wdrazaniu otwartosci w instytucjach kultury, ktérego efektem jest
raport Otwartosc¢ w instytucjach kultury.
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