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EKRAN I WIDZ: O ROBOCIE, KTORY ZACZAL MYSLEC

Amerykanski rezyser, John Badham, kocha science fiction, fascynuje go elektronika, a
przy tym posiada poczucie humoru. To wszystko w sumie sprawia, ze jego filmy (a ich
bohaterami sg siejace $mier¢ super-helikoptery, grozace wywotaniem wojny nuklearnej mozgi
elektronowe, ktore wyrwaty sie spod kontroli cztowieka, lub - wyposazone w bron laserowa
wojskowe roboty) majg bardzo ludzki, bardzo humanistyczny wymiar...

Groznym maszynom, wyprodukowanym przez ztych ludzi w celu stosowania na
Swiecie przemocy, przeciwstawia Badham zawsze budzacych sympati¢ bohaterow
pozytywnych: mtodych genialnych elektronikéw, lub natchnionych konstruktorow-
wynalazcoéw. Troche naiwnych, troche zyciowo niezaradnych, ale za to emanujacych cieptem
1 kochajacych swiat.

W filmie Badhama ,,Bi¢kitny grom”, porazajacym swym okrucienstwem, zdarzajg sie,
co chwila - komiczne scenki. Jak na przyklad ta, w ktorej zaloga bojowego helikoptera.
»,zawiesza: go o okre§lonych porach przed jedng z kamienic, aby przy pomocy catlej
wyszukanej szpiegowskiej aparatury podgladowo-podstuchowej obserwowac... pewng
przystojng dziewczyng, ktéra lubi chodzi¢ nago po mieszkaniu.

W ,,Grach wojennych” bohaterem pozytywnym jest genialny, ale zarazem zupetnie
beztroski uczen liceum. Przy pomocy swego domowego komputera ,,wlamuje si¢”’ on poprzez
wszystkie przemys$lnie zaprojektowane blokady do systemu wojennego amerykanskiego
komputera. 1 ,dla draki” zaprogramowuje go do... wojny atomowe] ze Zwigzkiem
Radzieckim.

Momenty grozy przeplataja si¢ w ,,Grach wojennych” ze scenami iscie farsowymi:
kiedy to wojskowi na catym $wiecie popadaja w poptoch, a najt¢zsi naukowcy-elektronicy nie
potrafia opanowaé oszalatego komputera. I dopiero miodocianemu sprawcy tego catego
gigantycznego zamieszania udaje si¢ ostatecznie w zabawny, ,sztubacki” sposob
,»przechytrzy¢” grozng maszyne...

W kolejnym filmie Johna Bahdama, ,,Krétkim spigciu”, (ktory wiasnie wszedt na nasze

ekrany) owego specyficznego humoru zderzajacego si¢ bezustannie z ,,zimng” technika jest



wyjatkowo duzo. Mamy do czynienia z klasyczng komedia, o tyle tylko nietypowa, ze
dziejaca si¢ w srodowisku ludzi oraz... stalowych robotow.

Parg gléwnych bohateréw s3a: wojenny robot ,,Numer 5 przystosowany w wojskowym
laboratorium konstrukcyjnym ,,NOVA”, (ktora to nazwa dziwnie kojarzy si¢ z ,,NASA”) do
zwalczania laserowym ogniem nieprzyjacielskich czotgow, oraz jego twoérca - miody,
sympatyczny elektronik, ktory zaprojektowat robota w zupelnie dennym celu i miat on mu
stuzy¢ pomocag w... gospodarstwie domowym, pelnigc funkcje kucharki, pokojowki i
kamerdynera...

Nagte uderzenie pioruna w instalacje, zasilajacg elektroniczne systemy ,,Numeru 57,
powoduje tzw. ,.krotkie spiecie” 1 sprawia, ze bezduszna, podlegajaca jedynie zewng¢trznemu
programowaniu, maszyna zaczyna mysle¢ samodzielnie. Robot ucieka z laboratorium, i...
znalazlszy opieke¢ u dziewczyny, ktéra bierze go za przybysza z kosmosu, zaczyna zachtannie
przyswaja¢ sobie wiedze o otaczajacym go S$wiecie, zawzigcie wertujac kolejne tomy
encyklopedii, co powoduje nieprawdopodobny zamet w jego mozgu!

»Numer 57, cho¢ jest stalowa ,konstrukcja” toczaca si¢ zrecznie na ggsienicowym
wozku, chwilami do zludzenia przypomina sposobem zachowania bohatera stynnego filmu
Stevena Spielberga, zabawnego ,,E.T.”.

I, podobnie jak w wypadku tamtej filmowej ,,postaci” - zachwyca precyzja i
pomystowos¢, z jaka animatorzy i spece od efektow specjalnych ,o0zywiajg” i
,uczlowieczaja” robota ,,Numer 5.

Robot, ktory nauczyt si¢ mysle¢ samodzielnie 1 nie chce juz teraz nikogo, lecz nie chce
by¢ takze unicestwionym (a to znaczy: zdemontowanym) przez ztych ludzi, jest poczatkowo
zabawny, a z czasem - gleboko wzruszajacy.

Kiedy ,,Numer 5 wraz z parg swych przyjaciot: konstruktorem Newtonem Crosby i
wlascicielkg baru na kotkach, energiczng Stephenie, decyduja si¢ na obfitujaca w mnostwo
niezwyklych przygdd ucieczka przed ludZzmi bezwzglednego szefa ochrony laboratorium
.,NOVA” — Skroedera, owa Stephenie Speck (Ally Sheedy) i Newton Crosby (Steve
Guttenberg) usitujg walczy¢ z przesladowcami robota ,,Numer 57, ktory tymczasem ukryt si¢
we wnetrzu samochodu...

Rozgrywajaca si¢ wedlug wszelkich klasycznych regut ,,gonitwa i ucieczka po
amerykansku” zaczyna coraz mocniej pobrzmiewa¢ nutami tragicznymi.

Oto mamy przed oczyma okrutne polowanie na niewinng zaszczuwang zywg istotg, w
dramatyczny sposob walczaca o przetrwanie. Coz za rdznica, ze w piersi tej istoty bije
elektroniczne serce?

Komedia, dramat i tragedia przenikajg si¢ w ,,Krotkim spieciu” Johna Badama z iscie

mistrzowska precyzja. I nagle u§wiadamiamy sobie, Ze ta pozornie beztroska komedia science



fiction jest przeciez zarazem catkiem powaznym filmem Swoistym moralitetem na temat
dobra i zta, istoty zycia i $mierci, woli przetrwania i filozofii przemocy.

Alidci, jako ze ,Krotkie spigcie” jest jednak przede wszystkim komedia, wigc i
zakonczenie musi by¢ tu ,pozytywne”. Cho¢... catkiem nieoczekiwane 1 zupelnie
zaskakujace.

A jakie, tego nie zdradze¢. Zachgcam natomiast wszystkich mitosnikéw dobrego kina do
obejrzenia tego naprawd¢ doskonale zrobionego, zabawnego, madrego filmu.

Przypominajac zarazem, ze cho¢ ,,my$lenie ma kolosalng przyszto$¢”, to jest ono jedna

z najbardziej niebezpiecznych czynnosci pod stoncem.

Pierwodruk: ,,Kamena”, 1988, nr 23, s. 12.



