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Takich atrakcji nie ma
zadne miasto w Polsce. Abe-
dzie ich jeszcze wigcej: juz
w marcu bedzie mozna péjsc
na wirtualny spacer z Joze-
ferm Czechowiczem.

Poligon doswiadczalny

Na pomysl interaktywnej
rekonstrukcji dziejow Lu-
blina Tomasz Pietrasiewicz,
dyrektor OSrodka Brama
Grodzka — Teatr NN wpadl
dziesig¢ lat temu. Nie ukry-
wa, ze wigZe sie o z dzielnicg
iydowska, ktora w 1942 roku
wyleciala w powietrze.

LUBLIN 2.0 - tak nazywa sie
projekt, ktory mial na celu
zbudowanie czterech wirtu-
alnych makiet Lublina. Poli-
ganem do$wiadczalnym byla
budowa wirtualnej makiety
fragmentu Lublina z okresu
dwudziestolecia miedzy-
wojennego, ktora powstata
w 2011 roku. — Chodzilo o ta,
zeby wykorzysta¢ technolo-
gie Google Earth, ktéra po-
zwala za pomocy jednego
kliknigcia myszka wyruszy¢
na spacer po miescie, ktore-
g0 juz nie ma — mowi Joan-
na Zetar z Osrodka Brama
Grodzka Teatr-NN, ktora
preygotowywala dokumen-
tacje ikonograficznag, wyko-
rzystang do rekonstrukcji
miasta w3D.

Z okien Bramy

Grodzkiej widac wielki

parking, aleje
Tysigclecia i targ pod

zamkiem. W 1942 roku

byta tu dzielnica
zydowska. Jej resztki
ciggng sie pod
_chodnikami. Teraz

miasto mozna ogladac

najednej z czterech
wirtualnych makiet
Lublina.

WALDEMAR SULISZ

sulisz@dziennikwschednipl

Podroz w czasie

Dzi§ wystarczy wejsc na
strong www. przewodniki.
teatrnn.pl, zeby odby¢ nie-
samowita podroz w czasie.
Moina zobaczyt jak wygladat
Lublin w latach trzydziestych
ubieglego wieku, sprawdzic
co stalo si¢ z miastem w po-
towie XVIII wieku, pospa-
cerowaé po renesansowym
Lublinie u schytku XVI wieku
i zakoficzy€ podroz w czasie
w latach szescdziesigtych X1V
wieku.

Ale to jeszcze nie wszyst-
ko. Podezas podrozy w cza-
sie mozemy natchnac sie na
modele 3D poszczegdinych
obiektow, wiznalizacje przed-
miotéw pochodzacych wwy-
kopalisk, na nawet samolot,
produkowany w Lublinie,
ktory wisi nad miastem.

Miasto zmartwychwstale
Podrdz w glab czasu zaczy-
nasie od wirtualnego Lublina
z vkresu miedzywojennego.
W miescie dziala Lubelska
Fabryka Samolotow, monto-
wane sa tu amerykanskie sa-
mochody. Mieszka tu 120 000
mieszkaficow, z czego jedna
trzecia to Judnos¢ zydowska.
Zydzi mieszkali na Wienia-
wie, KalinowszczyZnie czy
dzielnicy Piaski. '

Zaczynam spacer na ulicy
Kowalskiej, ktora zachowata
sie do dzi§. Przesuwam mysz-
kq i staje na poczatku ulicy
Szerokiej. Postanawiam i§¢
prawg strona. lde w kierun-
ku zamku. Chee podejsc¢ pod
dom nr 28, gdzie mieszkat
i modlil sig Widzacy z Lubli-
na, najstynniejszy cadyk lu-
belski. Jestem na miejscu. Po
prawej, za zamkiem wida¢
Wielka Synagoge.

Poszerzona rzeczywistosé

Jakos¢ trojwymiarowej wi-
zualizacii jest wystarczajaca,
zeby wyobrazi€ sobie mia-
sto, ktérego nie ma. Trudniej
stangé pozniej na zabetono-
wanym Placu Zamkowym
iznalez¢ miejsce, gdzie stal
Dom Widzacego z Lubhli-
na. — No chyba, Ze ma sig
przy sobie komorke i wgra-
na aplikacj¢ 7 naszej strony.
Wiedy zobaczymy miejsce,
w ktdrym wlaénie stoimy na
wirtualnej makiecie — mowi
Joanna Zetar. Tak dziala
przewodnik z poszerzong
rzeczywistodcia. Zbudowany
w oparciu o zmudne analizy
zdjec z tamtego vkresu, wy-
konanych z samolotu, planu
miasta z 1928 roku i analize
dokumentacji inspekcji bu-
dowlanej.

Zamek i fara

Niespetna dwa wieki wcze-
$niej (polowa XVIITw:) Lublin
jest miastem zZrujnowanym
i wyludnionym. To efekt na-
jazdow kozacko-moskiew-
skich (1649 rok) vraz szwedz-
kich i siedmiogrodzkich (Ra-
koeczy) w latach 1655-1657.
Jesli doda¢ do tego wojne
pomocna (1700-1721) i kon-
federacje barska oraz liczne
pozary, to az zal patrze¢ na
wirtualny Lublin z tamtego
okresu.

Najbardziej uderza widok
tego, co zostalo z krolew-
skiego zamku. Donzon,
kaplica, zrujnowane mury
obronne i ruiny baszt.
- Glownym Zrodlem ikono-
graficznym do rekonstruk-
cji XVIII-wiecznego miasta
jest obraz ,Po7ar miasta
Lublina” z 1719 roku, XVII-
-wieczna rycina Hogenber-
ga i Brauna i zachowany
fragment planu Bekiewicza
z polowy XVII wieku. Pod-
stawq kartograficzng jest lu
plan backiege z 1783 roku
oraz poziniejsze, XIX-to
wieczne plany - wyjasnia
Joanna Zetar.

Rekonstrukeja

Kolejna makieta pokazuje
Lublin u schytku XVI wiekit.
Dzieki wtoskim muratorom,

gotycki Lublin po pozarze
z 1575 roku zostaje odbudo-
wany z wielkim rozmachem.
Podstawa rekonstrukcji jest
rycina llogenberga i Brau-
na - I wizerunek gotyckiego
miasta z pierwszej polowy
XVIwiekuy, ktory znajduje sie
na polichromii znajdujacej
sig w kamienicy Lubomel-
skich (Rynek 8) - mowi Zetar.
Nad dumnym miastem kro-
luje kolegiata Sw. Michala.
Mozna obejrzed ja z kazdej
strony, zamknac oczy i wy-
obrazi¢ sobie pusty dzi§ Plac
Po farze, Po najwspanial-
szym kosciele Lublina po-
zostal zarys fundamentow,
go zamku donzon, kaplica

w. 'Trdjcy i kawatek murdw.
Bo budynek, w ktary miedci
sig Muzeum Lubelskiem nie
jest zadnym zamkiem. Jest
wiezieniem wybudowanym
w stylu angielskiego neogo-
tyku.

Ostatnia z wirtualnych
makiet pokazuje Lublin z lat
szedtdziesigtych XIV wieku
w czasach panowania Kazi-
mierza Wielkiego. Poniewaz
nie zachowala si¢ ikonografia
z tamiego czasu, podstawg
rekonstrukeji bylo opomia-
rowanie gruntow, ktore zro-
bit Matek Stasiak oraz wyniki
badaf archeologdw pod Te-

atrem Starym przy ul. Jezu-
ickiej.
Baza danych

Przy budowie czterech
tréjwymiarowych i koloro-
wych wizualizacji Teatr NN
korzystat z technologii Go-
ogle Earth. Jak powstawaty
wirtualne miasta? Najpierw
graficy wykonali makiety
poszezegolnych budynkow,
Przykladowo przy budo-
wie wirtualnego Lublina
z lat trzydziestych powstato
ponad 2 tysigce budynkow.
— Nastepnie kazdy z nich
oznaczyliémy danymi geo-
graficznymi. Przy pomocy
skryptow zostaly opisane
iumieszczone w bazie da-
nych i wygenerowane w sil-
niku Gogle Earth — wyjasnia
Kamil Preciuk, ktéry ozywil
Lublin w 3D. To nie wszystko.
Trzeba bylo ozywit przed-
mioty, wydobyte podczas
badan archeologicznych.
- Zrobiliémy to za pomoca
specjalnych aplikaciji i silnika
graficznego YNITY 30 (= tego
samego korzystajg tworcy
powstajgcej gry komputero-
wej Uprising44: Powstanie
‘Warszawskie, gdzie znajdzie-
my odwzorowane fragmenty
wojenncj Warszawy - red.)

Teraz informatycy z O§rod-
ka Brama GrodzkaTeatr NN

pracuja nad kolejng aplika-
cja. - Juz w marcu bedziecie
mogli wwirtualnym miescie
z lat trzydziestych spotkaé
Jézefa Czechowicza — mowi
Joanna Zetar. - Kiedy podje-
dziemy do Czechowicza, za-
pyta nas, czy cheemy razem
péijsé naspacer.

. Trojwymiarowej postaci
Czechowicza glosu uzyczy
aktorWitold Dabrowski. — Be-
dziemy mogli usigsé na kawie
uSemadeniego.

LUBLIN 2.0

Pomystodawca koncepcji makiet:
Tomasz Pietrasiewicz, konsultacje
naukowe: prof. Andrzej Rozwatka,
dr Rafat Niediwiadek, dr Kamil
NieScioruk, Hubert Macik,

Jacek Studzifski, koncepeja
plastyczna i realizacja makiet:
Robert Miedziocha, Wojciech
Miedziocha. Modele 3D: Lukasz
Goras, Grzegorz Mitula, Jarostaw
Sim. Kwerendy i przygotowanie
materiatow, markery: Anna
Honczanin, Anna Wéjtowicz, Ewa
Wacinska, Piotr Celinski, Anna
Fedan. Webmastering, silniki 3D:
HKamil Preciuk. Wspélpraca:
Hrzysztof Janus, Maria Kowalczyk,
tukasz Linca, Emil Majuk, Anita
Wawrzyszuk, Joanna Zetar,
koordynacja techniczna: tukasz
Kowalski, keordynacja projektu:
Tadeusz Przystojecki.
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