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Projekt "Lublin 2.0 - Interaktywna rekonstrukcja dziejow miasta” miat na celu stworzenie m. in. czterech wirtualnych makiet
Lublina, obrazujacych jego rozwdj terytorialny i architekture w wiekach: XIV, XVI, XVIIl oraz w latach 30-tych XX wieku. Projekt
jest realizowany w ramach szerszego programu Osrodka, zwigzanego z przygotowaniami do obchodéw 700. rocznicy lokacji
Lublina na prawie magdeburskim.

W programie spotkania:
- podsumowanie projektu "Lublin 2.0 - Interaktywna rekonstrukcja dziejow miasta",
- prezentacja 4 wirtulanych makiet Lublina (XIV wiek, XVI wiek, XVIII wiek oraz z lat 30-tych XX wieku),

- prezentacja wirtulanych artefaktéw archeologicznych,
- prezentacja przewodnikow po Lublinie z wykorzystaniem poszerzonej rzeczywistosci.

Prezentacja odbedzie sie w sali czarnej w Osrodku "Brama Grodzka - Teatr NN", ul. Grodzka 21 w dniu 24 stycznia (wtorek)
2012 roku o godzinie 17:00.

Projekt jest finansowany ze srodkéw Ministra Kultury i Dziedzictwa Narodowego.
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