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Scenariusz warsztatow z historii dzielnic Slawin i Slawinek

.

Cel glowny: zapoznanie z historig dzielnic Stawin i Stawinek.
Cele szczegolowe:
e zaznajomienie z historig danej dzielnicy,
e przedstawienie  najwazniejszych  obiektow  turystycznych/historycznych/sportowych
znajdujacych si¢ w danej dzielnicy,
e wyodrebnienie probleméw danej dzielnicy.
Uczestnik/czka warsztatow powinien/nna umiec¢:
e wyznaczy¢ granice danej dzielnicy,
e wiedzie¢ w ktorym roku dana dzielnica zostala wlgczona do terytorium miasta,
e zna¢ najwazniejsze obiekty znajdujace si¢ w danej dzielnicy oraz wydarzenia historyczne
Z nig zwigzane,
e umie¢ wyodrebni¢ problemy danej dzielnicy.
Czas trwania: 90 minut.
Formy pracy: grupowa, indywidualna.
Srodki dydaktyczne:
e komputer z dostepem do Internetu i rzutnik,
e puzzle ze zdje¢ obiektdw charakterystycznych dla dzielnicy,
e utwory literackie/artykuty poswiecone danej dzielnicy,
e prezentacja multimedialna z najwazniejszymi wydarzeniami z historii danej dzielnicy,
e materialy biurowe typu: kolorowe kartki papieru (format A4), kleje, kolorowe markery,

arkusze szarego papieru.

Przebieg warsztatow:
1. Czes$¢ organizacyjna/wprowadzenie do tematu:
a) Przywitanie uczestnikow/uczestniczki ~ warsztatu - zabawa ,,Powitanie”.

Uczestnicy/uczestniczki warsztatow staja w kregu. Prowadzacy wypowiada pierwsze
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powitanie np. ,,Witam tych, ktorzy maja zielone oczy”. Dzieci, ktore uwazaja, ze
zostaly powitane machaja do pozostatych. Nastepne powitanie wypowiada osoba po
prawej stronie i tak az do momentu, kiedy wszyscy znajdujacy si¢c w kregu powitaja

zebranych.

Wyjasdnienie iz celem spotkania jest zapoznanie z historig dzielnicy, w ktorej
uczestnicy/uczestniczki zaje¢ mieszkaja/ucza si¢ oraz préba wyodrebnienia jej

problemow.

2. Cze$¢ zasadnicza:

a)

b)

Prowadzacy z pomoca uczestnikow/uczestniczek odnajduje na Mapie Google Lublin
oraz dzielnice: Stawin i Stawinek, a nastepnie wyznacza granice dzielnic.
Uczestnicy/uczestniczki na podstawie Mapy Google miasta/dzielnicy przygotowuja
odpowiedzi na nastepujace pytania:

= W jakiej czg$ci Lublina lezy Stawin 1 Stawinek?

= Przy jakiej trasie sg potozone?

= Jakie sg najwazniejsze ulice znajdujace si¢ w tych dzielnicach?

= (Czy przez dzielnicg przeptywa jakas rzeka, a jesli tak to jaka?

= Jakic sa najwazniejsze obiekty turystyczne/historyczne/sportowe w danej

dzielnicy.

Uczestnicy/uczestniczki odpowiadajg na pytania.

c) Prowadzacy przedstawia prezentacje multimedialng z  najwazniejszymi

wydarzeniami z historii dzielnicy. Nastgpnie zapoznaje dzieci z przyktadowymi

artykulami zwigzanymi z historig dzielnicy.

d) Prowadzacy dzieli uczestnikow na 5 grup. Kazda z grup otrzymuje koperte

z puzzlami utworzonymi ze zdje¢ obiektoOw charakterystycznych dla danej dzielnicy,
kolorowa kartke papieru oraz klej. Zadanie polega na utozeniu fotografii w catos¢,
naklejenie jej na kartke papieru, podpisanie obiektu i zlokalizowanie go na Mapie
Google dzielnicy. Po wykonaniu zadania przez wszystkie grupy prezentuja wyniki

swojej pracy.
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e) Prowadzacy pyta si¢ uczestnikOw czy znajg jakie§ utwory literackie, ktorych
,bohaterka” bylaby ich dzielnica. Nastepnie przedstawia uczestnikom wybrane

utwory/fragmenty literackie po§wiecone tej tematyce.

N

Prowadzacy dzieli uczestnikoéw na 5 grup. Kazda z grup ma za zadanie sprébowaé
wyodrebni¢ problemy danej dzielnicy przy uzyciu nastepujacych technik tworczego
myslenia:

e _Mapa Mysli” — prowadzacy rozdaje uczestnikom szary papier i kolorowe
markery. Zadaniem uczestnikow jest wygenerowanie jak najwiekszej liczby
skojarzen z ich dzielnicg 1 zapisanie ich w formie mapy mysli na arkuszu
papieru.

e ,Odwrocenie Problemu” — prowadzacy rozdaje uczestnikom kolejny arkusz
papieru. Zadaniem uczestnikoOw jest wygenerowanie jak najwickszej liczby
odpowiedzi na pytanie: ,,Co nie jest problemem w naszej dzielnicy?”.

e Burza Mo6zgoéw — prowadzacy rozdaje kolejny arkusz papieru. Zadaniem
uczestnikow jest wygenerowanie jak najwiekszej liczby potencjalnych
probleméw w ich dzielnicy a nastepnie wybor najtratniejszych z nich.

e Super-Bohaterowie” — prowadzacy rozdaje uczestnikom kolejny arkusz
papieru. Zadaniem uczestnikow jest wybranie czterech problemow dzielnicy
z probleméw wygenerowanych wczesniej, wybranie czterech postaci super-
bohaterow i zastanowienie si¢ nad tym w jaki sposob dany super-bohater
rozwigzatby dany problem dzielnicy.

g) Kazda z grup prezentuje i omawia efekty swojej pracy.

3. Podsumowanie spotkania:

Prowadzacy dzigkuje uczestnikom za udzial w zajeciach i zyczy powodzenia w tropieniu

problemoéw dzielnicy.

Przygotowata: Monika Szarama

Opracowata: Monika Czapka
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