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Dawny i wspotczesny Lublin na wystawie plenerowej 2012-09-27 (12:02)

Fotografie wspotczesnego Lublina zestawione z dawnymi, zrekonstruowanymi widokami tych
samych miejsc z XIV, XVI, XVIII wieku mozna oglada¢ na plenerowej wystawie "Krajobraz Miasta",
ktora otwarto w srode w Lublinie.
"Dzieki tym obrazom mozemy przesiledzic, jak w przestrzeni zmieniato sie nasze miasto” - powiedziata Joanna
Zetar z Osrodka Brama Grodzka - Teatr NN, wspdtorganizatora wystawy.
Ekspozycja - umieszczona na Rynku Starego Miasta - sktada sie z 16 plansz, na ktdrych zestawione zostaty
wspotczesne fotografie lubelskiej Stardwki z dawnymi zrekonstruowanymi widokami tych samych miejsc sprzed
kilkuset lat.
Przedstawiajq one m.in. nieistniejacy juz koscidt farny wraz z najblizsza okolicg oraz wspdtczesny Plac po Farze, na
ktérym mozna ogladac fundamenty po tym kosciele. Sa tez widoki z Bramy Krakowskiej w strone obecnej ulicy
Krakowskie Przedmiescie, ktorej np. w XIV wieku jeszcze wecale nie byto. Na innych planszach mozna ogladac
Stare Miasto z lotu ptaka i zobaczy¢ np. jak wokét jego muréw powstawaty kolejne budynki czy tez jak wokot
Zamku powstawata dzielnica zydowska.
Dawne widoki umieszczone na planszach pochodzg z wirtualnych makiet Lublina, ktére powstaty w Osrodku
Brama Grodzka - Teatr NN w ramach projektu "Lublin 2.0. Interaktywna rekonstrukcja dziejow miasta". Zespot
Osérodka zbudowat cztery wirtualne makiety Lublina - wizualizacje miasta w réznych fazach jego rozwoju: w latach
60. XIV w., u schytku XVI w., w potowie XVIII w. oraz w latach 30. XX w.
Jak powiedziata Zetar, makieta przestawiajaca Lublin w XIV w. opiera sie w znacznym stopniu na hipotezach
badawczych zawartych w réznych artykutach, opublikowanych przez naukowcdw - historykdw, archeologdw,
architektow.
"Im bardziej przyblizamy sie do naszych czasow, tym hipotez jest mniej i wiecej mamy materiatow
tkonograficznych. Stosunkowo najprosciej byto zbudowac makiety przedstawiajace Lublin w latach 30. XX wieku,
poniewaz mielismy z tego czasu fotografie” - dodata.
Zetar zaznaczylta, ze wszystkie wirtualne makiety 3D Lublina sg dostepne w galerii Google Earth. Dzieki
zastosowanej w nich technologii internauta moze oglada¢ poszczegdine elementy makiety z dowolnej
perspektywy i poréwnac je np. z archiwalnymi zdjeciami lub postuchac nagran np. wspomnief mieszkancéw
miasta o wybranym miejscu.
Projekt "Lublin 2.0. Interaktywna rekonstrukcja dziejéw miasta" zostat zrealizowany w ramach przygotowan do
obchoddw 700. rocznicy lokacji Lublina na prawie magdeburskim, ktére odbedq sie w 2017 roku. Program
tworzenia makiet dofinansowato Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego.
Otwarta na rynku Starego Miasta wystawa plenerowa ma tez stuzy¢ prezentacji wykonanych makiet w ramach
projektu "Lublin 2.0.". "Chcemy poprzez te wystawe réwniez zacheci¢ mieszkancéw Lublina do ogladania
wirtualnych makiet on-line i poznawania historii miasta" - dodata Zetar.
Wystawe "Krajobraz miasta”, powstala we wspotpracy Wydziatu Planowania Urzedu Miasta i
Osrodka Brama Grodzka - Teatr NN, mozna bedzie ogladac¢ do 5 pazdziernika.
(PAP)
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